ЗАЛИ ЗА ИГРИ 


ул. Раковски №203 
тел. 66-90-18 


PA 


бул. Скобелев №40 
(входът е откъм 
ул. Люлин 
планина №16) 


тел. 51-36-08 


eg 


Тествайте 
най-добрите компютри! 


Pentium 11 400 MHz 
17” Monitor - Low 
Radiation 85Hz 
RIVA 128 AGP 

64 MB RAM 
Creative Sound Card 
24X CD-Rom Teac 
Joystick 


Само срещу 2000 лв. 
този компютър е ваш 
за 1 час 


Атап 
(АРТ 


на 8 компютъра в мрежа! 


подкарате. 
В директория Movies е стра- 


Новият диск на РС Мата съ- 
държа пълните демоверсии на: 


Саезаг 3 хотният Клип на Duke Nukem 
Carmageddon II Forever. 

Commandos Някоя om Вашите любими игри 
Cyberstrike не работи Както трябва? Инс- 
Gunmetal талирайте най-новите Updates - 


Jagged Aliance II Unreal 2.09, Quake II 3.17, Total 
Lode Runer 2 Annihilation 3.1, Might & Magic: VI 
Motocross Madness TTS 
Need for Speed 3 ОсВен това В диска на РС 
Starsiege Mania ше намерите: 
Warlords 3: Darklords Net Vampire 2.4 
Wing Commander: Secret Ops Directx 6 3a Windows 98 
След Като инсталирате Wing Microsoft Internet Explorer 4 
Commander: Secret Ops, прочете- Netscape Communicator 4 
те статията за него В този Norton Antivirus 98 
брой, за да разберете kak ga го Ог Воютопз FindVirus 


ESPACE 


В директория Artwork представяме нашите читатели: 

Георги Цанков, Деян Тимнев, Димитър Спасов, Иво Стаменов, 
Илиан Алексиев, Любомир ВеликоВ, Петър Драгомиров, Тодор Тодоров, 
Ян Заревски 


Продължаваме да Включваме БЕЗПЛАТНО В диска Вашите анима- 
ции, ‘графики, музика или програми. 


Условията са: 

и да са правени на Компютър. 

и да сте ги правили лично Вие. 

Имаме Възможност да поместим графики - до 1 МВ, музика, ани- 
мации, Web-art, и програми go-2 МВ. Архивирайте ги със zip или rar 
u ги донесете В редакцията на списанието - бул. Г. М. Димитров 54, 
тел. 73-01-78 или на бул. Скобелев 40, тел. 51-36-08. 


Нямате 


Ако сте си Купили списанието без диск - можете да го намерите отделно 


на бул. Скобелев 40 или на ул. Раковски 203 


игем 


Rainbow Six 04 
Х-Сот: Interceptor 08 
_ Dune 2000 12 
Need for Speed Ш 14 
Starship Titanic 16 

= People’s General 18 
Might and Magic М: Strategy guide 21 
Motocross Madness 30 

Wing Commander: Secret Ops 32 

i = Mall 34 
Race to Galamax 37 
Rage of Mages 38 


Борис Табов 
Текстове: 


Генко Велев, 
Момчил Милев, 
Ник Мортимър, 
Моргън Кроу, 
Никола Икономов, 
Никола Дърпатов, 
Елица Тодорова 


Дизайн и предпечат: 


Пеню Дачев, 
Росен Вучев, 
Стела Наварро 


Реклама: 


Петър Табов, 
тел. (02) 73 01 78, 
44 9138 


Цветоотделяне 
и експонация: 


Студио РС Мапа 


С техниката и 
съдействието на: 


CHSL Holdings, USA 


Age of Empires 41 


Betrayal in Krondor 29 


е в пасамгил 
Бы РС Мапа Тор 10 41 


гогия 


Кодове за Аде of Empires, SWAT 2, NAM, Descent: Freespace, 
Small Soldiers, CyberStorm 2, Need for Speed 3, Rainbow 6,... 42 


Е Игече г 


АСР - новият графичен „стандарт на геймърите 44 


сО@тУЕ Е 


Net Vampire _ 45 


Коорачнаг і е 
МАМА 


Телефон: (02) 7301 78 
E-mail: рс-тапіа@іпате.сот 
Адрес: Бул. Г. М. Димитров № 54, София 


GAME 20МЕ 


ВЕЧЕ РАБОТИ 
НОВАТА 


ЗАЛА ЗА 
ИГРИ! 


от 10 до 22 часа 


Осем 
от най-мдщните 
компютри: 


РепЦит 11 40ОМНа 
64 МВ ВАМ, Riva 128, 
'АСР-видедкарти със 
17чинчови монитори 


БЕЗПЛАТНА ИГРА!!! 
на 1 октомври 1998 
начало 10часа 


бул.”Скобелев 40 
(Входът е- откъм 
Люлин, планина 16) 

1ел./5 231608 
m 


Производител: 
Red Storm Entertainment 
С MHI : бания 


Т 


то на това му Викам аз 

реалистична игра. Ако mbp- 

сите едновременно стра- 
тегия, ЗЮ0-екшън, детайлно изпи- 
пана сюжетна линия и сте фен на 
Всепризнатия майстор на полити- 
ческите трилъри Том Кланси, то 
Rainbow Six ще задоволи и четири- 
те Ви страсти. Когато за първи 
път опитах тази игра, Веднага 
разбрах, че съм се поувляКъл с 
хвалбите за SWAT 2 В миналия 
брой на списанието. Rainbow Six е 
направена по едноименния бест- 
сельр на Кланси, Който срути 
топкласацията на най-продавани- 
те Книги В САЩ през август. В 
геймварианта на печатния хит 
играчът застава начело на меж- 
дународния отряд за бързо реаги- 
ране Rainbow и трябва да поведе 
безкомпромисна триизмерна бит- 
Ка с терористичните организации 
по целия свят. 


om Clancy's 


Действието 
се разбива през 
2000 година 
Първата операция на Вашия 
отряд е В Лондон. Членове на не- 
онацистката организация “СВо- 
бодна ЕВропа” са превзели бел- 
гийското посолство В британска- 
та столица. Шефът на диплома- 
тическата мисия се Крие някъде 
из триетажната сграда. Той 
трябва да бъде измъкнат оттам 
преди да попадне В лапите на Bv- 
оръжените последователи на 
Хитлер. Ситуацията е изключи- 
телно деликатна. Англичаните 


искат да използват своите cne- 
циални части, но отговорът от 
Брюксел е “В никакъв случай”. По- 
добна е и реакцията на лондонс- 
Ката администрация, Когато бел- 
гийците предлагат да изпратят 
своите антитерористи. В този 


момент на помощ се притича 
международният отряд Rainbow, 
Който е на директно подчинение 
на НАТО. За първи път спецпод- 
разделението има реална Възмож- 
ност да докаже смисъла на съ- 
ществуването си. Ако щурмова- 


ците оплескат работата оба- 
че, Rainbow най-Вероятно ще 
бъде разформирован. 


Терористите от 
“СВободна ЕВропа” 


пък са готови на Всичко, за 
да постигнат целите си. Те се 
борят срещу присъединяване- 
то на Великобритания Към 
ЕВропейския съюз и Вълната 
от емигранти В страната. 
Неонацистите са отговорни 
и за бомбен атентат 866 
Влак, пътуващ през тунела 
под Ла Манш, Който свързва 
Англия с Континенталната 
част на ЕВропа. И при нападе- 
нието над белгийското посол- 
ство те са готови да минат 
през Купчини трупове, само и 
само да дадат гласност на 
своите изолационистки Възг- 
леди. Отрядът Rainbow обаче 
е готов да даде суров урок 
на терористите и техни- 
те потенциални последовате- 
ли. 
С това Том Кланси Ви хвър- 
ля ВъВ Водовъртежа на между- 
народните политически интри- 
ги. Ще се борите с 


терористи на 
всевъзможни места 
В чуждестранно посолство, 


изследователска лаборатория, 
лагер на африкански революцио- 


OWNGRADE-»1 СВЪРШИ 
ИДВА РЕД НА ИСТИНСКИЯ ГЕЙМЪРСКИ КОМПЮТЪР: 


CPU Pentium І Celeron 400МН2 
Video Card Riva 128 AGP 
Monitor LG 15" 

Motherboard Intel BX (100 MHz) 
RAM DIMM 64 MB 8ns PC100 
HDD 5.1 GB Quantum EL 
CD-ROM 24x Teac 

Sound Blaster Creative AWE64 
Mouse Logitech + Pad 


Keyboard Win'95 $97 5 


Case Middle ATX 


за въпроси: 963 10 86, 66 91 24; посещения: „Латинка“ 40 


нери, платформа за петролни 
сондажи, Кораб, а дори и увесе- 
лителен парк от типа на Дисни- 
ленд. Постепенно ще разберете, 
че действията на различните 
терористични групи не са слу- 
чайни. Ще попаднете Във Вихъра 
на международна Конспирация, 
Която заплашва живота на munu- 
арди човешки същества. Като 
ръководител на силите Rainbow 
трябва да разплетете мистери- 
ята и да сложите точка на пък- 
ления заговор. Но Heka не Ви раз- 
Валям удоволствието да се за- 
познаете сами с изключително 
увлекателната история на Том 
Кланси. 

Самата игра е разделена на 
25 тренировъчни и 16 бойни ми- 
сии. Всяка операция протича В 
дВе фази - стратегическо плани- 
ране на бойните действия и MAX- 
ното практическо изпълнение. В 
зависимост от предпочитанията 
на геймъра сраженията с теро- 
ристите могат да се Водят kak- 
то ВъВ first person perspective, 
maka u В third person view. Ako 
обаче си мислите, че можете с 
лека ръка да прескочите подго- 
товката за бойните действия и 
смело да се хвърлите В трииз- 
мерна патаклама с рогата нап- 
ред, просто ще паднете покосен 
от първите Вражески Куршуми 
или ще осигурите на Вашите съ- 
екипници еднопосочен билет за 
ада. Просто В Rainbow Six Всичко 
е прекалено истинско. 


CPU Pentium | Celeron 333Mhz 
Video Card 53 Virge AGP 


Color Monitor 14" 

Motherboard LXe98 $ 624 
КАМ DIMM 32 МВ 

НОО 2.5 СВ Quantum ЕЁ 
CD-ROM 24x Teac 

Sound Blaster Creative 16 
Mouse + Pad # 
Keyboard УМ т'95 
Case Mini 


м 
г 
= 
и 


И Командосите, 

и техните Врагове 
обикновено загиват 
от един-два точни 
изстрела, 


А противниците Ви за жалост 
имат почти снайперистки умения. 
“Rainbow Эх не е Като повечето 
триизмерни екшъни, Където демо- 
ните изскачат направо от ада, а 
играещият никога не остава без 
муниции. Това просто не е реал- 
ност”, разказва Том Кланси, Кой- 
то е и един от създателите на 
фирмата-производителка на игра- 
та Red Storm Entertainment. “Миси- 
ята myk е не просто да избиваш 
терористи. Мисията е да спася- 
Ваш хора”, споделя авторът пред 
аВторитетният щатски Всекид- 
невник “USA Today”... Но за това 
малко по-Късно, сега нека се Вър- 
нем на тактическата подготовка 
на операциите Ви. 

Преди да започнете каквото и 
да било В дадена мисия, първо 
трябва да се запознаете със си- 
туацията, B Която ще попадне 

«отрядът Ви. Освен 


Кратък брифинг 
на операцията 


ще получите и допълнителни 
напътствия от главната КВарти- 
ра на Rainbow, от Командира на 
подразделението Джон Кларк и 
евентуално от някой съветник, 
Който е ангажиран специално за 
конкретния случай. Често съвети- 
те на различните персонажи В uz- 
рата са Коренно противоположни 
и ще трябва да действате по ин- 
туиция. След Като разберете В 


Какво предстои да се 
забърка Вашия отряд, 
идва ред на оператив- 
ната сводка от разуз- 
наването. 

Тук можете да про- 
четете цялата налич- 
на информация за ор- 
ганизациите и дейст- 
Ващите лица, Които 
са замесени В теку- 
щата операция или за 
koumo е станало дума 
8 някоя от предишни- 
те мисии. Можете да 
научите нещо повече 
за терористите, срещу Които ще 
се изправите, тяхната мотива- 
ция, особеностите на терена, Къ- 
дето ще се биете и т.н. На тази 
фаза можете да се запознаете 
Как медиите отразяват дейност- 
та на Вашия спецотряд. Доста 
забавно е да се прочете Как “Кри- 
зата със заложниците В Републи- 
Ка Конго е преодоляна по мирен 
път”, след Като сте избили 90 
Крак тежкоВъоръжени революцио- 
нери от африканското племе 
Хуту, Които са отвлекли служи- 
тели на Световната здравна op- 
ганизация. 

След Като научи какво го oyak- 
Ва, играчът трябва да подбере Ко- 
мандосите за дадената мисия. 


В урны екип за 
Всяка операция може 
да има не повече от 
осем Командоси, 


Те трябва да бъдат разпреде- 
лени В не повече от четири щур- 
мови звена Като Всяко от тях не 
може да е по-голямо от четирима 
души. Спецотрядът 
Rainbow разполага с 
20 оперативни ра- 
ботници. Всеки от 
тях има сВош силни 
и слаби страни на 
характера. Когато 
решавате дали да- 
ден боец става за 
определена мисия, 
трябва първо да 
разгледате негови- 
те персонални ха- 
рактеристики - 
общо 10 на брой. Ако 


например търсите Командир за 
щурмово звено, трябва да подбе- 
peme Командос с добри Водачески 
умения. Ако обаче поставите на 
неговото място негов Колега с 
Висока степен на агресивност, 
бойците Ви със сигурност ще 


действат прибързано, ще попад- 
нат на някоя Вражеска засада и 8 
Крайна сметка ще бъдат изпозас- 
треляни. Разполагате с четири 
типа специалисти: 


щурмоваци, сапьори, 
разузнавачи и експер" 
ти по електроника 


Последните двама експерти са 
особено полезни В maka наречени- 
те “тайни операции”, Когато хора- 
та Ви трябва да се движат неза- 
белязано или пък да Крадат данни 
от Компютрите на Врага. 

След Като сформира бойните си 
групи играчът трябва да подбере и 
подходящо снаряжение за хората 
си. В Rainbow Six не е маловажно с 
какво точно ще са Въоръжени бойци- 
те, с Какви униформи ще са обле- 
чени или Колко дебели бронежилет- 
Ки ще носят. Всеки антитеросист 
разполага с по две оръжия - леко и 
тежко, Както и ограничено Коли- 
честВо патрони за тях. Обикнове- 
но боецьт може да носи по четири 
пълнителя за пистолета или авто- 
мата си. Освен това той може да 
Вземе до два комплекти гранати, 
светлинни бомби, детонатори за 
Взривяване на Врати, допълнител- 
ни Комплекти боеприпаси или пък 
специална апаратура. Ако сте 
свикнали да гърмите напосоки и на 
автоматична стрелба, ще се ока- 
Жете без муниции далеч преди 


Края на мисията. Освен това 
трябва да имате предвид, че под- 
мяната на пълнителя отнема 
твърде много Време (доста пове- 
че, отколкото В SiN). Междувре- 
менно Враговете със сигурност 
ще Ви направят на решето. Пре- 
цизно трябва да избирате и Ка- 
муфлажните шарки на дрехите. В 
зависимост от терена цветът на 
униформата може да Ви скрие или 
да Ви превърне В лесна мишена. 
По-здравата защитна жилетка пък 
прави командосите твърде трома- 
Ви. В повечето случаи обаче теро- 
ристите Ви ликвидират Каквато и 
броня да сложите. Така че по-д06- 
ре е да разчитате на рефлексите 
си и доброто планиране на опера- 
цията, отколкото на защитните 
облекла. 

Следващата фаза от страте- 
гическата подготовка на мисията 
Всъщност е най-Важната. 


Разполагате с 
триизмерен модел 

на обекта, 

Който ще атаКувате. 


На него са отбелязани Всички 
помещения, Входове, изхо- 
ди, стълбища, предпо- 
лагаемо разположе- 
ние на терорис- 
mume, на залож- 
ниците, на за- 
ложени ескп- 
лозиви и така 
нататък. На 
Картата мо- 
Жете да мар- 
Кирате марш- 
рута на Всяка 
една Ваша бойна 
част, да ù задава- 
те начин на прид- 
Вижване, приоритети, 
избягване на противника и 
още Какво ли не. Най-оригинално- 
то е, че можете да поставяте и 
специални точки, Където Командо- 
сите Ви да изчакват на позиция 
следващи заповеди. По този начин 
само с една Команда можете да 
нахлуете от Всички страни В по- 
мещението с терористите, moy- 
но Както го правят професионал- 
ните сили за борба с тероризма. 
За играчите, Кошто не си падат 


чак толкова по страте- 
гичекото планиране 
(Като мен) или не искат 
да губят твърде много 
Време В чертане на мар- 
шрути, е предвиден 
стандартен план на 
атаката за Всяка мисия. 
В този случай Ви остава 
само удоволствието да 
се Впуснете В трииз- 
мерния бой. 
Екшън-частта на 
Rainbow Six е доста 
ефектно направена, gu- 
намична, но за съжале- 
ние често свършва 
твърде бързо и то със 
смъртта на повечето 
командоси. В началото 
на бойната половина от 
играта управлявате Ко- 
мандира на синьото ударно з8е- 
но 
Останалите бойни единици се 
дВижат по набелязаните им пъ- 
тища и общо Взето стрелят по 
Всичко, Което се движи. Съекип- 
ниците от Вашия тим се движат 
плътно до Вас, пазят Ви гърба и 
се оглеждат за нападатели извън 
зрителния Ви обсег. По принцип 
Вашите бойци (както и 
терористите) имат 
доста добър изкус- 
твен интелект, 
но от Време на 
Време имат 
лошия навик 
да се изпреч- 
Ват пред ду- 
лото Ви, точ- 
но Когато се 
Каните да 
стреляте. В 
резултат на 
това Вие ги на- 
пълвате с олово, а 
противникът ликвиди- 
ра Вас. Терористите пък 
често дебнат В някой ъгъл, при 
Което нямате шанс да си покаже- 
те носа, без да го отнесе някой 
случаен Куршум. За сметка на 
това понякога Враговете Ви изоб- 
що не реагират, когато Видят В 
Краката си труп на свой другар 
или пък застреляте някого до тях 
със снайпер. Снайперисткият pe- 
Жим е нещо много готино - само 
с натискането на един Клавиш 


Картината се приближава Hakon- 
Ко пъти и можете да обстрелва- 
те противниците си общо Взето 
необезпокоявани. Лошото е, че В 
снайперистки режим се движите 
изключително бавно и не можете 
да Видите Какво става непосред- 
ствено около Вас. Освен това В 
играта няма чак толкова много 
отКрити пространства, Където 
ефективно да се Възползвате от 
оптическите прибори на оръжия- 
та си. 

Иначе Воденето на бойните 
действия и управлението на Ко- 
мандосите не се различава много 
от Quake или Unreal Във first per- 
son perspective и от Tomb Rider В 
third person меу-режим. Отново 
Командвате движенията на бой- 
ците със стрелките и местите 
Кръстчето на мерника с мишката 
(или с Клавиши, ако сте заклет 
традиционалист Като мен). В слу- 
чай че десантчикът е ранен, раз- 
мерът на Кръстчето става по-го- 
лям. По този начин Колкото по-се- 
риозни са пораженията по тяло- 
то на героя, толкова по-трудно 
той се прицелва. Единственото 
нещо, Което е нужно да запомни- 
те е, че трябва да се движите 
поне десет пъти по-предпазли- 
Во, отколкото В Класическите 
триизмерни екшъни. Така че прия- 
тен лов на терористи И не заб- 
равяйте, че Всички В Rainbow Six 
гинат с по един изстрел... 

Момчил Милев 
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|. еочаКвано за Всички, 
= тази година от 
И Місгоргоѕе обявиха, 
че продължението на успешната 
им игра X-COM: Apocalypse няма 
да бъде стратегия, а Космическа 
екшън-симулация а ла Wing Com- 
тапдег. Много от Верните почи- 
татели на поредицата (между ko- 
ито съм и аз), бяха скептично 
настроени Към това решение, но 
сега, след Като играта Вече е 
факт, мога само да кажа, че съм 
доста приятно изненадан от нея. 
И понеже не Всички от Вас са за- 
познати със събитията от пре- 
дишните три части ще започна с 
малко история. 

След първите “близки срещи 
от третия Вид” В Края на ХХ Век, 
по инициатива на ООН беше съз- 
дадена организацията X-COM 
(Extraterrestrial Combat Unit), Която 


имаше за задача да защитава xo- 
рата от зачестяващите атаки 
на извънземните. В организация- 
та бяха събрани най-добрите Bo- 
енни специалисти, учени и инже- 
нери. Задачата им се състоеше В 
изучаване на извънземните техно- 
логии и използването им Впослед- 
ствие за разработването на дос- 
татъчно съвършени оръжия, kou- 
то да послужат за унищожаване- 
то на пришълците. В разгара на 
Войната с извънземните om X- 
СОМ успяха да научат местопо- 
ложението на главната база на 
пришълците - Сайдония на Марс. 

След унищожаването ù нашес- 
твието беше спряно за известно 
Време докато В средата на ХХ! 
Век Земята не се изправи пред 
още по-голямо предизвикателст- 
Во: от дълбините на моретата и 
океаните се пробуди древна сила, 
Която се стремеше Към пълното 
унищожение на човечеството. 


Старата организация Х-СОМ от- 
ново беше призована на активна 
служба и намесата се оказа ре- 
шаВаща за повторния успех на 
земляните. 50 години по-Късно, на 
планетата ни станаха много про- 
мени. Замърсяването на околната 


среда, почти пълното унищожава- 
не на екосистемата и ширещата 
се престъпност и беззаконие npu- 
нудиха почти цялото население на 
Земята да се изсели на други пла- 
нети. На тези планети бяха създа- 
дени Колонии, чието бързо разви- 
тие бе обусловено от разработва- 
нето на богатите залежи от при- 
родни ресурси. Така се появиха 
мощни минни Консорциуми, koumo 
не подбираха средствата при бор- 
бата с Конкуренцията. Остатъци- 
те от хората на нашата планета 
се обединиха и създадоха един 


гигантски мегаполис = 
Мега Праймъс. 


Макар В града да имаше дейст- 
Ващо правителство, де факто ця- 
лата Власт беше съсредоточена 
8 ръцете на мощни Концерни, kou- 
то диктуваха Волята си. Всичко В 
града Вървеше страхотно: от 
продажбата на дрога на Всеки 
ъгъл до мелетата по улиците и 
Въоръжените сблъсъци между му- 
танти и хора В крайните КВарта- 
ли: Все неща, с Които човекът от 
бъдещето беше сВикнал и оценя- 
Ваше Като Висша форма на добро- 
gemen. Скоро обаче В Мега Прай- 
мъс се появиха загъдъчни прост- 
ранствени Врати, от Които за- 
почнаха да нахлуват летящи чи- 
нии. В хората се пробудиха стари 
спомени за нашествията на из- 
Вънземните и мегаполисът бързо 
беше обхванат от паника и масо- 
Ви безредици. Появиха се мрачни 
пророци, Които Вещаеха идването 
на Армагедон. Набързо В Мега 
Праймъс се пръкнаха и Култистки 
организации, сформирани от фа- 
натици, koumo “обожествяваха” 
извънземните и ратуваха сред Ha- 
селението на мегаполиса за 
неоказване на съпротива. С една 
дума идилията В Мега Праймъс 
беше нарушена и това Въобще не 
допадаше на жителите на мегапо- 
лиса. Полицията не беше В състо- 
яние да спре инвазията, а Концер- 
ните не можаха да преодолеят 
Вътрешните противоречия, за да 
се обединят и да дадат решите- 
лен отпор на пришълците. На 
Всички беше ясно, че отново ще 
са нужни услугите на Х-СОМ. От- 
давна забравената от Всички ор- 


ганизация за поре- 
ден път Възобнови 
дейността си и се на- 
гърби с нелеката зада- 
ча да отърве Мега 
Праймъс от пришълци- 
те. Тук идва ред и на... 


Война на све: 
товете: Четвърта 
част (?!? 

Събитията В X-COM: Interceptor се 
разиват 17 години след Войната с при- 
шълците В Tenor from the Deep, но и 17 
години преди историята от Аросаур- 
зе. С една дума interceptor е по-скоро 
третата част В поредицата, a Apo- 
саурзе - четвърта. Годината е 2067, 
Земята е пред прага на пълния Колапс, 
хората Вече са заселили половината 
галактика (половината галактика 
може да е около 50 планети, но цяла- 
та В никакъв случай не е 100 планети), 
а организацията Х-СОМ се е разполо- 
Жила удобно В един кротък сектор В 
Космоса, богат на минерали, който се 
Казва The Frontier. Задачата на X-COM 
е да се грижи за сигурността В звез- 
дните Колонии на хората. Това се на- 
лага поради зачестилите атаки на 
Космически пирати над мирни товарни 
Кораби и появата на малки групи от 
летящи чинии. 

Започвате играта с не особе- 
но добре оборудвана Космическа 
станция (база), няколко примитив- 
ни изтребителя и малка, но смела 
група пилоти. 
Самата стан- 
ция изключи- 
телно много 
напомня на 
тази от филма 
на Стенли Куб- 
рик 2001: Кос- 
мическа одисея, 
Което явно е направено 
с цел реверанс Към 30- 
рата на фантастично- 
то Кино. Първата Ви 
грижа ще е да доуст- 
роите базата си с още 
защитни установки, 
допълнителни жилищни 


помещения, лазарет и т.н. Няма 
да е зле да наемете още няколко 
пилота и да изритате част от 
старите:-). Налага се също така 
да си Купите и допълнителни оръ- 
Жия, муниции и екипировка, за да 
не се орезилите по Време на бит- 
ка. Също така ще е необходимо да 
Чомпоад-Вате информация и mex- 
нологии от главната КВартира на 
Земята. Получената информация 
ще се използва за построяването 
на нова екипировка, Която ще 
снабди Вашата Космическа армада 
с най-новите приспособления и 
оръжия. За съжаление явно В бъде- 
щето Компютрите и модемите не 
са особено бързи, защото down- 
Гоай-Ването продължава често ня- 
Колко дни. Когато натрупате goc- 
татъчно пари, ще трябва да си 
Купите още изтребители, защото 
по-късно звездните битки се 
превръщат 6 свирепи menema. За 
да можете да реагирате бързо 
при появяването на летящите чи- 
нии, няма да е зле да построите 
и една-две нови бази. 
Междувременно ще трябва да 


следите ситуацията чрез makmu- 
ческата Карта, на Която са изоб- 
разени различните планети, Ваши- 
те бази и Космически Кораби. Ми- 
сиите Ви ще се състоят В защи- 
та на минните Колонии от атаки 
на извънземни и Космически пира- 
ти, ескорт на товарни Кораби и 
Въобще неутрализирането на Вси- 
чки Вражески позиции на звезана- 
та Карта. С цел локализирането 
на неприятелските летателни 
обекти, ще трябва да изпращате: 
на различни места т.нар. probes. 
Когато минат покрай max, npo- 
тивниците Ви ще се появят на 
Картата и Вие ще можете да из- 
пратите Вашите изтребители да 
се разправят с max. С една дума 
Както В предишните части, така 
и В X-COM: Interceptor основната 
Ви задача за Кой ли път ще бъде 
да се заемете с мръсната работа 
по откриването и неутрализира- 


щу 


нето на иноземните натрапници. 
Разликата е само, че няма да се 
биете на Земята, а В Космоса. 

За да откривате летящите yu- 
Huu, подобно на първите дВе час- 
ти от Х-СОМ, ще трябва да изп- 
ращате патрули от изтребители, 
koumo да локализират пришълци- 
те и да ги елиминират при първа 
Възможност. В противен случай 
извънземните ще се опитат да 
завземат някоя планета и Вашите 
Кораби ще бъдат призовани на по- 
мощ. Неуспехът Ви при защитата 
на приятелски планети ще има за 
резултат не само порицаването 
Ви от щаб-квартирата, но u cnu- 
ране на субсидиите от потърпев- 
шата минна Колония. 

По Време на мисия ще управля- 
Вате избран от Вас изтребител, а 
останалите летателни машини 
ще се управляват от компютърни 
пилоти. Всеки пилот има индивиду- 


par 


ален портрет (повечето om хора- 
та Ви изглеждат Като последни 
отрепки) и притежава различни 
показатели Като агресивност, 
точност при стрелба, смелост, 
физическа издръжливост и т.н., от 
koumo до голяма степен зависят 
успехите му В Космическите бит- 
Ки. Битките Визуално напомнят на 
Wing Commander уз. Пе Fighter. Цел- 
та Ви ще е да унищожавате, или 
ако е Възможно, да пленявате Вра- 
Жеските летящи чинии - В Крайна 
сметка искате да научите Къде се 
намират базите на извънземните, 
нали? Фенове на поредицата ще 
забележат, че летящите чинии се 
управляват от някои стари прия- 
тели (Врагове), между Които нап- 
ример Коварните сектоиди от 
UFO: Enemy Unknown. Скоро ще 
разберете, че нападенията Ha npu- 
шълците са една форма на отмъ- 
щение за загубите, понесени по 
Време на Войната с Х-СОМ. 


Интерфейсът е 
страшно удобен 

и Всичко 6 него е 6 
стил ретро от 50-те 
години 


от бутоните за настройка до 
Кокпита на Вашите изтребители, 
Който напомня за Вътрешността 
на Плимут "58. АВторите на игра- 
та са се постарали обстановка- 
та 8 базата Ви и цялостната ат- 
мосфера да напомня за Второраз- 
реден фантастичен филм, Това е 
голям плюс и придава на играта 
изключителна индивидуалност, 


Която ярко проличава при сравне- 
ние с останалите Космически си- 


мулатори. 

Графиката В Interceptor е стра- 
хотна, ако имате Карта, поддър- 
жаща Direct3D, но за разлика от 
други игри, тук и софтуерният 
режим е напълно задоволителен. 
Разнообразните звуци също зас- 
лужават похвала: по Време на 
битка хората Ви ще пускат по ня- 
Коя парлива реплика по адрес на 
извънземните гадини, а пришълци- 
те почват несвързано (за нас, хо- 
рата) да мучат, Когато усетят, 
че наближава Краят им. Interceptor 
поддържа и стандартните multi- 
рауег-Възможности (модем, LAN, 
TCP/IP, Internet Gaming Zone), kv- 
дето мениджмънтът и стратеги- 
ческите елементи са отпаднали 
8 полза на Космическите мелета. 

В началото, Като стар фен на 
Х-СОМ, не бях особено Въодуше- 
Вен от идеята да хвана джойсти- 
Ка и да решавам проблемите В 
Космоса. След Като изиграх игра- 
та обаче мога да Кажа със сигур- 
ност, че Interceptor е едно много 
добро попълнение Към поредица- 


Управлението на ресурсите и 
разучаването на нови технологии 
са направени също толкова cno- 
лучливо, колкото В предшествени- 
ците и ще накарат играчите неп- 
рекъснато да планират действи- 
ята си, дори по Време на Косми- 
чески бой. Играта е направена 
Високо професионално В техни- 
ческо отношение и макар makmu- 
ческо-стратегическите елемен- 
ти да не са претърпели някаква 
същестВена промяна В сравнение 
с предишните части, Ви уверявам, 
че старата фор- 
мула още действа. 
Някак си Въобще 
не ме учуди изяв- 
лението на Micro- 


prose, че следва- 
щата част от по- 
редицата - Х- 


СОМ: Alliance, koa- 
то се очаква през 
пролетта на "99 г. 
ще бъде напълно 
традиционен 30- 
екшън. Там ще 
Влезете В ролята 
на Войник от X- 
СОМ, който ще се 


изправи срещу досадниците с 
Крушовидни глави. Сигурен съм, че 
от Microprose ще се справят yc- 
пешно ис тоВа предизвикателст- 
Во. Единственото нещо, Което 
Винаги ме е озадачавало е, защо 
Microprose не направиха нито 
една игра, В Която осВен над xo- 
рата, да можем да поемем Конт- 
рола и над извънземните... 


За финал два съвета 


за Interceptor, koumo ще са Ви 
полезни при прочистването на 
галактиката: 

+ Преди битка изберете да ле- 
тите с пилота с най-нисък ранг, 
а оставетете компютъра да по- 
еме опитните асове. 

. Вместо да плащате за скъп 
ескорт за охрана на товарните 
Кораби, koumo носят поръчаната 
от Вас стока, изпратете два из- 
требителя да патрулират В ра- 
оона на Вашата база. По този 
начин те ще могат да окажат 
съдействие на товарния Кораб В 
случай на нападение. 

Желая Ви приятна игра и нека 
Силата...опа, грешен цитат! 


Никола Икономов 
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» ече можем да Видим uc- 
тинското падение на 
Westwood Studios - да 
развенчаят мита за първата Ка- 
сова стратегия В реално Време — 
Оипе 2, Която за първи път доне- 
се известност на Все още непо- 
пулярната по онова Време фирма. 
Всички очакваха със стаен дъх да 
се появи третата игра по 
безсмъртната фантас- 

тична поредица на 

писателя Франк 
Хърбърт за плане- 
тата Аракис. 
Вместо това y 
обаче Westwood 

изтърсиха Ha na- 

зара абсолютен Ҹ 


полуфабрикат - 


почти буквален 
римейк на Dune 2 


На Всичко отгоре това, Което 
успях да изтърпя от “обновената” 
игра, прилича много и на Сот- 
тапа Сопдиег. Изглежда фирмата- 
производителка не може да разбе- 
ре, че любителите на стратегии- 
те искат бойните им единици да 
бъдат големи, триизмерни и ав- 
тентично нарисувани, а не просто 
група мърдащи точки. Но не бива 


да съдим чак толкова строго съз- 
дателите на Dune 2000, Все пак 
не са успели да достигнат дъното 
Като Dominion: Storm over Gift 3 – 
недоразумението на Джон Ромеро, 
Където Войниците и танковете 


представляват само няколко ша- 
рени пиксела на екрана. Макар и 
малки, някои от единиците В Dune 
2000 са горе-долу триизмерни. 
Въпреки това те не мо- 
гат да се хванат и на 
малкия пръст на 
обемните и ge- 
тайлно нарисува- 
ра ни бойни части 
om Starcraft u 
gopu om Warcraft. 
Ще се опитам ga 
> се абстрахирам от 
първоначалното си ра- 
зочарование и да Кажа ня- 
Колко обективни думи за играта. 
Оипе 2 навремето беше револю- 
ционна игра, така че и нейният ри- 
мейк не заслужава пренебрежение - 
особено на онези, Които не са има- 
ли удоволствието да иг- 
раят оригинала. 
За тези, koumo не 
помнят Кога 3860Х/40 
МН2, SVGA и 8-битоВ 
Soundblaster бяха мечта- 
та на геймъра, ще при- 
помня сюжета на Dune 
2. ЗаВръзката на дейст- 
Вието е общо Взето 
едно Към едно. Пустин- 
ната планета Аракис, 
известна повече Като 
Дюн, е източник на най- 
ценната суровина Във 
Вселената - подправка- 
та Меланж. 


Който държи Контрола 
над подправКата, той 
Контролира и междуз- 
Везните пътувания, 

тоест цялата Галактическа 
империя. Император Шадам ІУ из- 
праща на Аракис три благородни- 
чески фамилии, koumo трябва да 
добиват подправката. Под зорка- 
та защита на танкови дула, съ- 
перничещите си кланове започват 
да извличат от пясъка стратеги- 
ческата субстанция. В сКоро Вре- 
ме обаче планетата Аракис се 
оказва твърде тясна за тримата 
Конкуренти. Един срещу друг се 
изправят благородните Атрейди, 
безскрупулните Ордоси и злите 
Харкони. Време е за Война. Може 
да остане само един! 

В началото на играта трябва 
да изберете с Коя от трите фа- 
милии ще се биете. Всяка от тях 
си има свои преимущества - Хар- 
Коните използват тежковъоръже- 
ни, но тромави бойни единици, Ор- 


te” ци 


фи № 


досите са леко бронирани, но MHO- 
го бързи и маневрени, а Атрейди- 
те печелят на своя страна мест- 
ното население на Аракис - Сво- 
бодните. Освен това Всяка фами- 
лия си има свое тайно оръжие, Ко- 
ето Влиза В действие Към Края на 
играта. Първите три мисии на 
Всяка фамилия са горе-долу за 
загрявка. Целта е 


играчът да усвои на 
базовите умения: 


да строи Вятърни електроцен- 
трали, рафинерии за подправка, ka- 
зарми, заводи, да обучава Войници 
и ga прави бронирани превозни 
средства. В началото играчът 
трябва да събере малко подправка, 
след това да разбие невзрачен 
преден пост на някой от протиВ- 
никовите Кланове и накрая да се 
научи да защитава своята база, 
Оттук нататък започва истинс- 
Кото действие на играта, Вече 
няма свободни територии за зав- 
ладяване. Единственият начин да 
се увеличи добива на подправката 
е да се откъсне парче от Вражес- 
Ката земя. А това може да стане 
само със стоманен Юмрук. Колкото 
повече нахлувате В противникоВи- 
те територии, толкова по-ожес- 
точена става съпротивата. Нак- 
рая противниците Ви се обединя- 
Ват срещу общата заплаха, а Към 
тях се присъединяват и елитните 
Командоси на императора - сарду- 
Карите. На практика В последната 
битка играете един срещу трима. 


Обновеният Вариант 
на Dune 2 


предлага малко по-голямо раз- 
нообразие на мисиите. Не Винаги 
целта на дадената операция ще е 
строежът на гигантска армия, 


b 


Която да срине със земята npo- 
тивниковата база. Westwood са 


се поучили от модерната напосле- 
дък тенденция и В стратегичес- 
Ките игри да се Вкарват някакви 
по-оригинални разнообразни clo- 
Жетни елементи. Например, ако 
Воювате с Атрейдите, ще се Ha- 
ложи да защитавате от харконс- 
Ките набези сийч (поселище) на 
СВободните, Което се намира под 
обсада. В друга мисия пък трябва 
да овладеете контрола над Конт- 
рабандистки Космодрум за не 
повече от 10 минути или пък да 
завземете Вражеската Казарма, 
без да я разрушавате. Това се 
прави с помощта на инженерните 
специалисти, Които се появяват 
за първи път В Dune 2000. 
Westwood са ВъВвели и доста инте- 
ресна новост В начина на Воюва- 
не. В обновената игра 


не можете да вземе: 
те най-мощната бой“ 
на част и да громите 


както обикновено, тъй 
Като лесно можете да си 
намерите майстора. 
Тежката пехота напри- 
мер се оказва идеалното 
средство за унищожава- 
не на танкове. Грамадни- 
те бронирани машини 
обикновено не могат да 
уцелят отделния Войник, koù- 


то постоянно тича, скача, пълзи u 
заляга. За това пък той може да 
стане жертва на леките пехотин- 
ци или бронираните джипове, kou- 
то са по-бързи и маневрени от 
него. Колкото и да са пъргави 
обаче, накрая пехотинците могът 
да се озоват под Веригите на ня- 
Кой танк. 

Все пак има няколко неща В 
Dune 2000, koumo са безспорни 
предимства. Първото от тях е 
Въвеждането на Вече стандарт- 
ния за стратегиите В реално Вре- 
ме интерфейс В стил Соттапа& 
Conquer. В тази Версия на играта 
геймърът безпроблемно може да 
маркира и управлява толкова тан- 
кове и Войници, Колкото пожелае. 
Някои може би няма да повярват, 
но В стария Dune 2 Всяка бойна 
част трябваше да се мести поо- 
тделно. Освен това тук Вече има 
и т.нар. “умен показалец”. Когато 
стрелката на мишката попадне 
Върху сграда и Военно подразделе- 
ние тя автоматично показва на 
играещия какви действия може да 
предприеме. И, разбира се, на пос- 
ледно място трябва да отбележа 
и доста фината графика на Оипе 
2000. Все пак не бива да забравя- 
ме, че първоизточникът трябва- 
ше да се играе В графичен режим 
VGA 320х200 ;-). 

Момчил Милев 


Производител: 
Electronic Arts 


www.needforspeed.com 
Изисквания: 
Pentium 166,16МВ ВАМ 


реди около 8 години една 
ГІ автосимулация беше зав- 

ладяла Всички геймъри и 
присъстваше на почти Всеки 
харддиск - Класическата Test Drive. 
В нея играчът заставаше зад во- 
лана на едни от най-скъпите u 
бързи Коли по онова Време (Фера- 
ри, Порше, Шевролет и др.) и се 
състезаваше В реални условия за 
най-добро Време и първа позиция. 
Някои неща В играта бяха несъм- 
нено уникални за Времето си - ре- 
алистичният трафик и В двете 
платна, полицейската Кола, Която 
Ви погваше при превишена cko- 
рост и спирането на бензинос- 
танциите. Продълженията на Тез! 
Опме не успяха да добият популяр- 
ността на оригинала, но принци- 
път на игра беше толкова добър, 
че послужи за основа при направа- 
та на суперхита от "95 година 
Need юг Speed. Въпреки Всичко 
NFS беше преди ВсичКо екшън-ори- 
ентирана състезателна игра и В 
нея трафикът и полицията не иг- 


раеха почти Hu- 
Каква роля. Въпре- 
Ки обещанията на 
Electronic Arts He- 
щата се промени- 
ха малко при про- 
дължението МЕ$ 2 
u NFS 2 ЗЕ (90- 
пълнителният 
диск Включваше |” 
две нови писти и 
поддръжка на ЗО-ускорите- 
ли). При направата на тре- 
тата част, специалисти- “ 
те от Electronic Arts решиха да се 
ориентират повече Към модела, 
създаден от Тез! Опме, Като гарни- 
рат играта със солидна порция ек- 
шън и несъмнено се справиха 906- 
ре. В NFS Ш за разлика от предиш- 
ните части полицията и градски- 
ят трафик играят голяма роля. 
Странно е, но NFS Ш наистина 
е доста по-различна от предшес- 
твениците си. Първото, Което ми 
направи много приятно Впечатле- 
ние, е бързото темпо на игра. Ако 
сте смятали предишните две 
части за не достатъчно динамич- 
ни, то тук ще се почувствате на 
седмото небе. 


Реализмът е Жертван 
за сметка на шемет: 
ните скорости, 


но това според мен е повече 
предимство, отколкото недоста- 


Запис на CD-R (ТОК) 


g 
Игри, Енциклопедии, Софтуер $ 5% 


ул. „Раковски“ 203, тел. 66 90 18 


mbk. Тук е мястото да спомена, 
че Който си пада по сериозните 
аВтосимулации ще трябва да се 
преориентира Към други заглавия. 
Следващата голяма промяна В 
сравнение с предишните две yac- 
ти несъмнено е графиката. И В 
NFS Ш се поддържа софтуерен pe- 
жим, но с него Въобще няма да 
усетите удоволствие от играта. 
За да можете напълно да се нас- 
ладите на графичния фойерверк 
ще Ви е нужен Pentium И и ускори- 
тел Voodoo, Voodoo Il или Direct3D. 
Искам ga Ви предупредя, че om 
Опес!30-съвместимите Карти 
официално се поддържат само 
Riva 128, АП Rage Pro и Intel 740. 
Ако притежавате нещо друго е 
много Вероятно играта да засече. 
Както и да е, графиката е неверо- 
ятна и ще задоволи дори най-пре- 
тенциозните геймъри: реалистич- 
но осветление, постигнато чрез 
ефекта light-sourcing, отразяващи 
повърхности и сенки, Всичко u32- 
лежда страхотно. Още преди два 
месеца, Когато беше излязло 
само демото на NFS Ill, Всичко В 
играта много ми напомни за филма 


“Panu Кенънбол” 


Спомняте ли си началото, Ко- 
гато полицейските Коли преслед- 


Ваха едно Ferrari за превишена 
скорост. Е, сега ще можете “на 
живо” да опитате това и то не 
само с Ferrari 550 Maranello, но и с 
11 други страхотни Коли Като 


Lamborghini Countach и Diablo, 
Mercedes CLK GTR, Corvette C5 u 
gp., с една дума Все зверове om 
сънищата на автоманиаците. 
Благодарение на закупените от 
Electronic Arts лицензи Всяка от 
12-те Коли е направена с истинс- 
Ките си характеристики и се 
“държи” по различен начин на 
пътя. След Като изберете люби- 
мото си Возило ще можете да из- 
пробвате Късмета си на една от 
9-те писти В някой от различни- 
те режими на игра - Tournament, 
Hot Pursuit или Multiplayer. В 
Tournament ще трябва да минете 
през Всички писти последовател- 
но, а В Hot Pursuit ще можете 
Като ченге или пък Като нагъл 
шофьор да се Включите В напрег- 
нат и сКоростен екшън, Където 
Ключовите думи са преследвач- 
преследван. Тук е мястото да Ви 
разкажа за една от най-интерес- 
ните характеристики на играта, 
а именно 


Ченгетата 


За разлика от предишните час- 
ти, В Които полицаите практичес- 
Ки не играеха никаква роля, В NFS 
Ш ще си имате работа с наистина 
ревностни защитници на реда по 
пътищата. Превишите ли cko- 
ростта Веднага след Вас ще бъде 
изпратена патрулна Кола, Която 
освен че е доста бърза, ще се 
стреми Всячески да Ви препречва 
пътя и да Ви накара да спрете. По- 
неже тя едва ли ще е достатъчна 
за целта, скоро чрез радиостанци- 


ята В патрулната Кола 
ще бъдат извикани подк- 
репления, а ако сте упо- 
рит, куките могат да 
прибягнат и до Крайни 
мерки като поставяне на 
бодлива тел по пътя. Ще 
се почувствате Като ге- 
рой на някой екшън-филм: 
ще чувате пронизител- 
ния вой на полицейските 
сирени точно зад Вас, по 
полицейската честота 
ще можете да проследи- 
те разговорите на полицаите и 
намеренията им, а Когато изблъс- 
Кате Колата на някое ченге ще Ви- 
дите Как тя ефектно се преобръ- 
ща иВ нея се блъскат останалите 
Ви преследвачи. Всичко това съз- 
дава неповторима атмосфера. По- 
ефектно и организирано преслед- 
Ване от страна на полицията 
може да се Види само В една игра 
- любимото ми заглавие за 98 го- 
дина - Grand Theft Auto. 


Hit the Road Jack... 


На спокойното Ви u безпрепят- 
ствено Каране ще пречат не само 
силите на реда, но и промените на 
Времето. Най-много ми допадна 
нощното Каране, което е голямо 
предизвикателство дори за опит- 
ни РС-шофьори. За разлика от 
предшествениците, В Need for 
Speed !! най-удобната перспекти- 
Ва за управление на Колата е Вън- 
шната: ma ще Ви помогне по-лесно 
да следите нещата, Които ста- 
Ват отстрани и зад Вас (изключи- 
телно Важно, Когато Ви преследва. 
полицията). След Като свършите 
някое състезание ще можете да 
Включите опцията Верау и от 
различни перспективи на Камера- 
та да изгледате Като на филм 
действието. Играта се управлява 
прилично с Клавиатурата, но за да 
е пълно удоволствието Ви препо- 
ръчвам джойстика Force Feedback 
на Мсгозой или Кормилото на 
Thrustmaster. Задължително тряб- 
Ва да Кажа няколко добри думи за 
музиката и звука. Реалистичните 
и създаващи настроение полицейс- 
Ки Комуникации, свистенето на гу- 
мите, когато Колата Ви спре ряз- 
Ко, звуците от ударите при съпри- 
КосноВение с други машини, Всичко 


тоВа ще Ви създаде илюзията, че 
седите не пред монитора, а зад 
Волана на автомобил струващ 
около 100 хиляди марки. Музиката 
е истински трепач и напълно nac- 
Ва на динамичнато действие на 
играта. Ако Ви омръзне да се със- 
тезавате срещу Компютъра, MO- 
Жете да докажете истинските си 
Възможности В мрежа срещу до 8 
Ваши приятели и да им покажете 
Кой е The King of the Road! Инте- 
ресна опция В NFS Ше u Възмож- 
ността да download-Bame 


нови Коли от Internet. 


От Electronic Arts обещаха ne- 
риодично да пускат нови Коли на 
страницата си В световната 
мрежа. В заключение ще Кажа, че 
Need for Speed Ш ми достави oz- 
ромно удоволствие и според мен е 
най-добрата част от поредицата. 
Динамиката и Високите скорости, 
гарнирани със страхотната гра- 
фика и бомбастичните звуци си- 
гурно ще привлекат Към монито- 
pume и хора, koumo по принцип не 
играят на Компютърни игри, така 
че единственият ми съвет е да 
си намерите играта, да закопчае- 
те Коланите и да подпалите пъ- 


тищата. 
Никола Икономов 


тел.(02)244 941, 271 588 
ж.к. "Люлин" бл. 123 факс: 


Производител: 

Douglas Adams 

Simon and Schuster Interactive 
www.starshiptitanic.com 

Изисквания: 

Р100, 160 МВ НОО, 16 МВ ВАМ 


ШИИТИ ова със сигурност е най- 
шантавият quest, Който 
някога съм Виждал - а аз 

съм виждал Какви ли не изобрете- 

ния В тази област! Никак не е слу- 
чайно, че Като производител е по- 
сочен на първо място Douglas 

Adams - ako има някой, Който още 

да не знае, това е авторът на 

прочутата (и не по-малко шанта- 

Ва) Книга “Пътеводител на zanak- 

тическия стопаджия”. Обаче uz- 

рата НЕ Е напраВена по тази Кни- 
га (quest по нея е направен доста 
отдавна от Infocom - текстова 
игра от прочутата поредица на 

Infocom от началото на 80-те 20- 

дини.). 

А сега обратно на самата 
Starship Titanic - когато я старти- 
рах, останах с Впечатлението, че 
авторът е създал тази игра не за 
да я продава на другите хора, а за 
собстВено удоволствие - сам да 
се “бъзика” с нея! Трудно ми е да 
Кажа на Какво точно се основава 
това Впечатление - може би на 


отдавна не- 
Вижданата 


S 


ША R 


Възможност ga 
Водите Всякакви 


оя" c 


без ограничение на 
меню или на предвари- 
телно зададени опции! 
Всъщност В обзорите 
за играта е подчерта- 
но, че персонажите В 
Куеста могат да разли- 
чават до 10 000 раз- 
лични думи и словосъ- 
четания (само за ин- 
формация - един средно образован 
американец има речников запас 
от около 6 000 думи, от Които 
рядко ползва повече от 2 000; 
един необразован американец 
трудно може да “навърже” повече 
от ДВЕСТА думи)! Като се има 
предвид, че тук не става Въпрос 
за остарелите текстови менюта 
от началото на десетилетието - 
няма да Ви се наложи да пишете 
граматични бисери (като “get 
balls", “put stick hole” и т.н.) - 
тези рутинни действия се извър- 
шват (Като Във Всеки съвременен 
quest) с “Кликвания” с бутоните 
на мишката. Това, Което имате 
Възможност да правите, е да се 
опитате действително да “Вър- 
Жете лаф” със срещаните персо- 
нажи. Всъщност В началото ми 
беше доста трудно - единствено- 
то, Което успях да измисля, бе от 
рода на “Ні”... - оказа се, че kom- 
пютърните герои са значително 
по-отворени В приказките от 
мен... Но пък бъдете сигурни, че 
ако сВикнете с идеята, ще се 
Втрещите от странните теми, 
на които ще успеете да разгова- 
ряте с Корабните робо- 
mu! 


Bmopomo 
отличително 
Качество на 
играта е 
хуморът... 
Може да не 
е “ПътеВоди- < 


тел на галакти- 
ческия стопа- 


зә о 


ожия”, но Въпреки това хумо- 
рът си е от същия тип - от 

идиотизми, koumo са дотолко- 

Ва идиотски, че чак са стана- 
ли абсурдни... или ако предпо- 
читате от абсурди, koumo са 
абсурдни до идиотизъм... You 
get the picture, | hope! Всъщност 
играта kamo quest cu е напълно 
сериозна - u много трудна, 


но ще трябва да 
имате определена 
нагласа, 

за да я харесате 


А иначе странните ситуации 
започват още от самото начало - 
Което предвижда да си Включите 
Виртуалното РС и да поставите 
В СО ВОМ устройството диск № 
от... Starship Titanic (естестве- 
но). И точно В този момент Къ- 
щата Ви започва да се тресе и да 
се рути - или поне покривът из- 
чезва и през дупката пропада... 
нещо, Което е направено от ни- 
товани (може би) метални плос- 
Кости и прилича на Кил на Ветро- 
ходна яхта! (Едно пояснение за 

тези, Които не са наясно с 
морската терминология - 
през доста обширен пе- 
риод от Време Корпуси- 
те на Корабите, Вклю- 
чително и на истинс- 
Кия Титаник, са били 
изработвани от съе- 
динени чрез занитва- 
не железни листове; 
при Всички положения 
обаче съчетание от 
занитени листове и 


кил на Ветроходна яхта е Haŭ- 
малкото странно.) Та да се Вър- 
нем обратно на играта - естес- 
тВено това, което се е блъсна- 
ло В Къщата Ви, е суперновият, 
супермодерен, супергалактичес- 
Ки, суперавтоматизиран и супер- 
луксозен суперпасажерски супер- 
лайнер... Който извършва първото 
си пробно пътуване (без пътници 
на борда) и за Който е суперсигур- 
но, че нищо лошо не може да му се 
случи... или поне така Ви обяснява 
Fentible - слезлият от борда kopa- 
бен “доогро!” (Който може и ga е 
“bot”, но прилича на Карикатура 
на Джийвс)... Само че явно нещо 
се е случило... и ako се Вярва на 
Fentible, единственият, Който 
може да оправи нещата, сте 
Вие...нищо чудно, тъй като на 
кораба има само роботи плюс 
един папагал; от папагала (изг- 
лежда) няма особена полза, дока- 
то при роботите случаят е по- 
специален! За да Контактувате 
тях ще се нуждаете от “Персо- 
налното си Електронно Нещо” 
(РЕТ), като от лявата страна на 
“Нещото” Ви са разположени три 
циферблата. Най-горният циферб- 
лат е индикатор за “personality”, 
Вторият за “тетогу” и 
третият за “motion” - и 
поне В началото на играта 
няма да срещнете “bots”, 
на Които и трите функции 
да са изправни... Всъщност 
ще бъдете щастливи, ако 
поне един от трите указа- 
теля не е В червения cek- 
тор! И така, с помощта на 
Fentible (и той с Ваша no- 
мощ - неговият указател 


“motion” е черВен), се 
появявате В ролята на 
пърВия (и Както изглеж- 
да единствен) пасажер 
на суперлайнера Starship 
Titanic... Което би тряб- 
Вало да има и хубавите 
си страни - този огро- 
мен лайнер и неговите 
роботи изцяло на Ваше 
раположение... not а bad 
idea! Естествено първа- 
та Ви работа е да пови- 
Кате The Receptionist (Deskbot) 
Marsinta Drewbish u ga се настани- 


те удобно... да-а-аа... Точно 
така... Welcome оп board, пътник 
Номер... ъъ-ъ-ъ... Едно... Каква 


Кабина предпочитате? Тип закус- 
Ка? Вестник?... Великолепен u3- 
бор, Sir! Съвсем сигурна съм, че 
Кабината, Която съм Ви, пригот- 
Вила, НЯМА да Ви хареса, ха-ха... 
Sir! Ето, това е и Вашият 


първоначален проблем 
за разрешаване! 


Вие сте единстВеният пътник 
на борда и от Вас се очаква да 
спасите целия Кораб (и да успее- 
те да се Върнете на Земята) - но 
това не може да попречи на 
Marsinta (на Която и трите инди- 
Катора са ударили до Крайност В 
черВеното) да Ви завре В Кибри- 
тена Кутийка (която Кой знае 
защо се Води каюта), и Което е 
по-лошо - да Ви даде статус на 
пътник Super Galactic Traveller 
Class - Което е учтив начин за 
описване на най-долнопробната 
трета Класа! Да оставим настра- 
на нараненото Ви самолюбие, но 
Като треторазреден пасажер ня- 
мате достъп почти до никъде - 
осВен може би до терминала за 
Въздушна поща Зисс-Ц-Виз$ (| 
suck, | blow)... Като че 
най-належащата Bu 

задача е да прилъ- 

Жете по някакъв 

начин Miss 

Drewbish u ga ce go- 
6epeme go free 
upgrade за по-горна 
Класа... Но Все пак 
най-напред проВере- 
те и Каютата си - 
може би дори там 
ще се намери нещо, 


Което да Ви бъде полезно! 

А ето за десерт и главния не- 
достатък на играта (ако прие- 
мем, че странностите на този 
quest не са недостатъци) - Ваше- 
то движение В играта е базирано 
на набор от (сравнително) малки 
AVI файлове - Които поне от СО 
ROM drive се четат досадно бав- 
но! Разбира се, ако имате Възмож- 
ност да направите пълна инста- 
лация на твърдия си диск (само 
1.3 GB!), нещата навярно ще u32- 
леждат значително по-приятно... 
Но аз не разполагах с тази Въз- 
можност - и бавното движение на 
моменти направо ме Вбесяваше! 

Ако сте Bopa фен на Douglas 
Adams... и ако чувството Ви за 
хумор съвпада с това на авто- 
ра... и ако сте В състояние да не 
се дразните от бавното дВиже- 
ние... и ако общуването с шанта- 
Ви роботи и странните разговори 
са В състояние да Ви забавля- 
Ват... Тогава може би този (В 
дейстВителност много добър 
Като plot и Като трудност) quest 
ще Ви хареса... Но едно е сигурно 
- това няма да стане игра, Която 
би се играла и след години... А пък 
за моето лично мнение Ви оста- 
Вям да се досетите сами! 


Ник Мортимър 


J135 


PEOPLES 
БЕДЕ. 


оживяхме Вече и до nbp- 
и | Вата игра, Която не може 

изобщо да тръгне, ако не 
сте инсталирали DirectX 6.0! Не че 
Компютърът се претоварва go 
такава степен, че е закъсал за 
тези няколко процента теоретич- 
но повишаване на производител- 
ността... Ама друго си е В pekna- 
мата да пише “използва най-нови- 
те технологии и т.н...”. А Всъщ- 
ност новата, седма поред игра 
от “генералската” серия на SSI, 
си е доста хубава и няма нужда 
от разни рекламни трикове, за да 
привлече Вниманието на геймъри- 
те! (И ako бъдем честни, аз изоб- 
що не съм сигурен, че тази игра е 
наистина седма поред - но поне 
знам, че е НАЙ-МАЛКОТО седма...) 


И SSI май си остава единствена- 
та компания, Която Все още успя- 
Ва да направи интересни 
wargames, Като използва пооста- 
релия принцип на движение по по- 
лета с форма на шестоъгълници 
(пехез). НаВярно много от Вас си 
спомнят, че началото на тази по- 
редица бе положено през 1994 г. 
със Рапгег Сепега! - това бе ис- 
тинс̧ки хит, най-вече поради yc; 
пешното съчетаване на сложен 
датерау (даващ Възможности за 
творчески изяви и решения на иг- 
рачите), и същевременно Крайно 
удобен и интуитивен интерфейс! 
Естествено поредицата бързо- 
бързо бе продължена - и далеч не 
Всички ‘нови игри бяха успешни! В 
Panzer General влизахте 8 kokama 
на главнокомандващ от Вермахта 
и В зависимост от успехите си на 
бойното поле имахте Възможност 
да превземете Москва, Лондон и 

дори Вашингтон! Интересното 


Производител: 331 
www.ssionline.com 
Изисквания: P100, W95, 
DirectX6.0, 140 MB HDD 


осВен това бе, че трябваше не 
само да спечелите поредния етап 


от Кампанията си, но огромно 
значение имаше и за Колко точно 
Време (хода) сте постигнали по- 
бедата сш! 

Съвсем скоро след това бе 
пуснато и продължението - “Allied 
General”, В Което Вече бяхте от 
другата страна на фронтовата 
линия... и уж бе същата игра, ама 
се оказа, че малкото направени 
промени са Крайно неудачни! Moc- 
ледваха нови добри попадения 
(Fantasy General) u още по-тра- 
гични случаи - Star General... goka- 
то миналата година SSI ce Върна- 
ха Към оригинала и пуснаха Рапгег 
General 2 - Което определено бе 
нов успех. Единствените Критики 
Към нея бяха липсата на доста- 
тъчно новости - графиката бе 
модифицирана (псевдо 30) и бе 
добавена Възможността по Време 
на играта Войските да получават 
leader - Командващ офицер, Който 
с личните си Качества В някои 
случай драстично можеше да по- 
добри бойните Качества на съот- 
Ветния unit! Само за пример - 
през дъждовно Време и снегова- 
леж изтребителите и бомбарди- 
роВачите не можеха да нападат и 
да бъдат нападани... но боен са- 
молет със съответния лидер Вече: 
можеше да атакува (и пак оста?” 
Ваше неуязвим)! Вероятно повече 
нови “хитрости” действително 
нямаше да навредят, но дори и 
така играта не беше никак лоша 
- и нищо чудно, че аз поне се за- 
радвах, Когато узнах че Вече се 
работи по следващата серия! И 


така, най-сетне се по; тази 
дългоочаквана нова еоріеѕ 
General. 


ПърВата ми асоциация, Когато 
прочетох заглавието бе... 


Peoples Republic 
of China 


u не сбърках! Темата на тази 
wargame е... Третата световна 
Война! Многомилионната армия на 
Китай се опитва (заедно с някол- 
Ко съюзници) да завладее Азия и 
да си осигури Lebensraum! Съюзни- 
ците на Китай са Северна Корея, 
Виетнам и... дръжте се да не 
паднете... няколко местни руски 
“феодали”, Които се опитват да 
се откъснат от Кремъл и да съз- 
дадат собствени държави! Колко- 
то до Вашата роля - може да Вие 
тъжно, но няма да можете да се 
изживеете Като Китаец... ще се 
наложи да бъдете главнокомана- 
Ващ многонационалните сили на 
ООН и да спасите Азия от черве- 
ната опасност! 

Играта е абсолютно Класичес- 
Ка - похӧдова и с познатите 
hexes, а графиката много прилича 
на Видяното от Panzer General. 
Можете да играете отделни сце- 
нарии или ДЕВЕТ (не е печатна 
грешка, наистина са толкова) 
кампании. За успехите си В битки- 
те печелите prestige (не пари) и 
можете да разменяте този pres- 
tige за нови units или различни bn- 
грейди, Като някои от “покупки- 
те” можете да правите и по Вре- 
ме на самите битки, докато за 
други ще трябва да изчакате Края 
на текущия сценарий. В началото: 
на Всеки сценарий разполагате 
наличните си Войскови единици на 
“Входните точки” на Картата, 
Като се опитвате да се съобра- 
зявате с това, Което е известно 
за противника; след това имате 
някакво Количество ходове, за-Ко- 
ито трябва да постигнете цели- 
те си - да превземете предвари- 
телно определени victory objec- 
tives. В зависимост от това, дали 
ще успеете, и Което е по-важно, 
за Колко Време ще успеете, nony- 
чавате и по-нататъшното разви- 
тие на кампанията. Всъщност не 


съм имал Възможност да проверя 
при тази игра Как точно е, но при 
оригиналния Рапгег Сепега! спе- 
челването на сценария едва през 
поледните ходове беше практи- 
чески равносилно на поражение - 
Което добавя допълнителна инт- 
рига и допълнителен интерес Към 
играта! 

Новостите: за графиката Вече 
споменах - там промените са 
най-Вече Козметични; В играта 
обаче има доста неща, сред kou- 
то дори 


една революционна 
новост 


Това са Военно-Въздушните 
сили - В предишните игри имахте 
изтребители, бомбардировачи и 
многоцелеви самолети; В тази 
игра Като активни участници 
имате САМО хеликоптерш За 
сметка-на това е Въведен терми- 
нът “Въздушно превъзходство” и 
разполагате с определен брош 
“типови” опции за използване на 
помощ от ВВС (нещо подобно 
имаше В Army Men) - “air recon”, 


“air strike”, “defensive air support” u 
т.н. Всяка мисия струва опреде- 
лен брой точки - и ако използвате 
поне една мисия, тези точки на- 
маляват с процента “Въздушно 
превъзходство” на противника. 
(Ако например съотношението е 
80:20 ВъВ Ваша полза, и сте изпол- 
звали 30 точки през този ход, то 
ще загубите най-малко 20% от 
30, те 6 точки; освен това 90- 
пълнително ще загубите и точки, 
съответстващи на свалените са- 
молети.) 

Другите нови неща са свърза- 
ни нао-Вече със сериозно повише- 
ните Възможности за 


индивидуализация за 
Воисковите единици 


ОсВен наличието на лидери, 
при закупуването (или ъпгрейда) 
на Войската можете да закупува- 
те и различни технологични усъ- 
Вършенствания (units attachments) 


“anti- 


“air defence”, 
tank”, “special munitions” u gp. - 
kamo тези ъпгрейди (koumo He мо- 
гат да бъдат повече от два), ce 
отнасят само за Конкретния unit! 
(Наличието на подобни attach- 


- например 


ments е съвсем логично - абсо- 


лютно нормално е на един nexo- 
тен полк да се добави малко по- 
Вече техника за противовъздуш- 


на отбрана или пък няколко 90- 
пълнителни ПТУРС-а.) Освен 
тези преимущества Hakou units 
имат и до дВе “Вградени” специ- 
ални Качества - и Вижте Какво се 
получава при правилен подбор! На 
практика можете да имате unit с 
до ШЕСТ специални Качества 
(ако има и лидер), Което може да 
го превърне В абсолютен “убиец” 
при превземането на градове... 
или пък точно обратното - В He- 
уязвим защитник! И само за све- 
дение - производителите са npu- 
ели, че Войските на ООН имат 
леко технологично npe- 
имущество, поради Ко- 
ето и ъпгрейдите 
“струват” малко по- 
евтино; за сметка на 
това силата на Китай- 
ците е В тяхната пе- 
xoma - китайските ne- 
хотни units са с 50% 
по-големи. Ако» един 
такъв пехотен unit е 
елитен, то той може 
да бъде надстроен с 
още 50% - и това го 
прави почти ТРИ пъти 
по-силен от един обик- 
новена пехотна едини- 
ца! (И нямам грешка 
при пресмятането, за- 
щото самите елитни 
Войски дори при равна 
численост имат сери- 
озно “превъзходство 
над новобранците.) 


В сила са и всичКи 
останали типични 


правила 

за игрите от “генералската” 
серия - за “автоматичната” ар- 
тилерийска поддръжка, за полза- 
та от окопаването. (entrench- 
ments), за обсега на spotting и 
Влиянието на Климатичните осо- 
бености Върху този параметър. 
Все пак дори и при уж “типични- 
те” правила има някои промени - 
например сега съществуват 
три степени за идентификация 
на Вражеската войска! Един 
enemy unit може да бъде изцяло 
разпознат u идентифициран, 
може да бъде “spotted” само на 
Външен Вид (без да е ясен Конк- 
ретния му Вид и сила) и това му 
дава известен процент бонифи- 
Кация на бойните му Качества; а 
може дори изобщо да не се 
Вижда - на Картата се появява 
само един правоъгълник с Въпро- 
сителна В него, Което е индика- 
ция, че тук има нещо... Не се ос- 
таВвайте да бъдете изненадани 
от артилерията - обсегът на 
действие (и на support) е увели- 
чен неимоверно, но за сметка на 
това са намалени наличните бо- 
еприпаси (а има и няколко други 
доста Важни промени, koumo 
обаче бързо ще успеете да ги за- 
бележите, Когато Ви “цапнат по 
главата”...). Естествено не 
бива да забравяте, че стрелбата 
от разстояние значително нама- 
лява ефективността, Както и 
това, че не бива да се втурвате 
“презглава” В области, Кошто Ви 
се струват празни - противни- 
Кът едва ли е толкова услу- 
ЖлиВ и ако някой Ваш unit се 
остави да бъде “surprised” ще 
бъде цяло чудо, аКо изобщо оце- 
лее... 

Играта Peoples General ще 
бъде интересна на Всички, особе- 
но Като се имат предвид огром- 
ните Възможности за индивидуа- 
лизация на Войските-и съответно 
наличието на цял Куп способи 
и подходи за постигането на 
набелязаните цели, - а Moba 
дава Възможност и за силно 
индивидуализирани прояви на 
Всеки с “генералски” наклоннос- 
ти! Което пък лесно може да 
бъде изпробвано В multiplayer pe- 
жим... 


Генко Велев 


секи нов брой - нова руб- 
рика! Май така започнах- 
ме да правим В нашето 
списание - и целта е, разбира се, 
да се опитаме да Ви помогнем, за 
да губите по-малко Време (и да Ви 
остане повече за игра!) В разуча- 
Ването на някои хубави, но дейст- 
Вително много бавни за изучаване 
uepu! 
И така, memama на този брой е 
Might and Magic IV: 


Party creation 


Към играта е предвидена група 
герои за Quick Зап, но естестве- 
но истинският майстор не може 
да остави такава Важна работа 
на някакви си програмисти, така. 
че започваме: основният принцип 
е елементарен - играта неслучай- 
но е наречена Might & МАСС: mo- 
Жете да спечелите с група само 
от 4 knights, но значително по-лес- 
но ще Ви е да спечелите с група, 
състаВена само от 4 sorcerers! 
Ето по тази причина здравият ра- 
зум изисква да Включите зрейсаз!- 
ers, разполагащи с Възможност да 
използват Всички налични Видове 
магия - а те 8 M&M IV са ДЕВЕТ 
— и Към Всеки тип има по единаде- 
сет различни spells. За щастие He- 
щата не са толкова сложни - де- 
Ветте Вида са разпределени В 
три групи: Cleric type - spirit, body, 
mind; Sorcerer type - fire, air, water, 
earth; u light/dark magic. Възможни- 
те Класове персонажи не са MHO- 
го - само шест - и това на прак- 
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muka ограничава „разумните kom- 
6uHauuu“ от герои до десетина. 
За подробни данни за Класовете 
можете да използвате Табл. 1, но 
по принцип шестте налични Класа 
Всъщност са образувани чрез Ком- 
биниране: knight; cleric; sorcerer; 
knight+cleric=paladin; knight+sorcer- 
er=archer; cleric+sorcerer=druid. Eg- 
инстВено рицарят не може ga u3- 
ползва абсолютно никаква магия. 
И едно изключение - light/dark 
magic може да се използва само 
от „чистите“ зрейсазегв, m.e. 
само от сепс и зогсегег (но не и 
от дручаа). 


Една от най" 
балансираните 
Възможни комбинации 
е „Paladin-Archer= 
Сіегіс-богсегег“. 


Не е трудно да се забележи на- 
личието на по двама spellcasters 
от абсолютно Всяка група; слабо- 
то място на тази четворка е ма- 
гьосникът - ще трябВа да полага- 
те специални грижи за неговото 
здраве поне до средата на играта. 
Малко по-силна група е „Knight- 
Archer-Cleric-Druid“ – недостатъ- 
кът на тази Комбинация е наличи- 
ето на само един зрейсазег с 
light/dark magic; за сметка на това 
друидът можете да използва щит, 
а и набира по-бързо hit-points от 
магьосника... Разбира се, това са 
само примерни Комбинации - никой 
не може да Ви попречи да си набе- 


Табл. 1 

Class Magic Armor Shield Weapon Bow 
Knight No All Yes All Yes 
Paladin Cleric All Yes All Yes 
Archer Sorcerer Chain No All Yes 
Cleric Cleric/Light/Dark Chain Yes Blunt/Staff Yes 
Druid Cleric/Sorcerer Leather Yes Mace/Staff/Dagger Yes 
Sorcerer Sorcerer/Light/Dark Leather Мо Staff /Dagger Yes 
Класовете са подредени по низходящ peg по физически данни 


лежите Каквато Ви хареса друга 
„Великолепна четворка“. 

Ако сте обърнали Внимание, 
комбинацията от „quick start“ е 
именно „Раадт-Агспег-Сепс-8ог- 
сегег“ - почти идеална, стига 
само да си бяха направили труда. 
за малко „fine tuning“: става Bon- 
рос за разпределението и прераз- 
пределението на 50-те точки по 
седемте основни характеристики 
на персонажите! И действително 
— 8 самия New Зограа! има Кладе- 
нец, който „безплатно“ увеличава 
показателя „иск“ на Всеки до 15 
(и понеже е на „порции“ по 2, на 
практика може да постигнете и 
16). При това положение Всяка 
точка, заделена за „иск“ при съз- 
даването на характерите, си е 
жива загуба - не само това, ec- 
тестВено можем бързо да свалим 
по 2 м. „luck“ от Всеки герой - u 
ето Как Вече имаме 58 т. за нача- 
лото! По-нататък - за Какво са му 
на рицаря intellect и personality - 
хайде по -2 т.! Аналогично -2 рег- 
sonality за archer и sorcerer и -2 
intellect 3a paladin u cleric (Ho He nu- 
пайте gpyuga) - u ето kak Вече 
имаме Hag 60 pts за разпределя- 
не... Сега Къде да подсилим? Най- 
напред - endurance! Най-много на 
магьосника, после на друида и т.н. 
— по обратния ред на Табл. 1... 
После - повече intellect за sorcerer 
и archer, повече personality за pal- 
adin и cleric и повече и от двете 
за друида! И готово - за остана- 
лите характеристики можете и 
да не се безпокоите много! Ще Ha- 
мерите Кладенци, Които да ги по- 
Вишат до 15 (16) по другите гра- 
дове! 


Skills and skill points, 

expert and master 

degree 

Третата част от съставянето 
на стартовата четворка е подби- 
рането на първоначалните skills. 
По принцип притежаваните от 
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персонажа умения са най-Важната 
му характеристика: за разлика от 
много други игри В M&M IV пови- 
шаВането на бойните и на маги- 
ческите способности не зависи 
от натрупването на ехрепепсе 
points или Качването на level, а от 
наличието и от степента на съо- 
тветния skill. Получавате experi- 
ence points за решени quests и за 
убити Врагове, набирането на оп- 
ределено Количество ехрепетсе 
Ви дава Възможност да „тренира- 
те“ героя срещу заплащане и той 
Качва level; срещу това получава- 
те +hit points, «тапа points и +skill 
points; u едва тогава заработени- 
те skill points Вече можете да раз- 
пределите между различни skills 
(но можете и да ги оставите В 
резерВ за по-късно използване). 
Уменията може да се повишават 
“количествено” и “Качествено” – 
съвсем логично Количественото 
повишаване е просто заделяне на 
skill points за него - 2, 3, 4... 10... 
20 и т.н. - горна граница не съ- 
ществува; „качественото“ пови- 
шаВане Включва придобиването на 
Квалификация „expert“ u „master“. 
За да разберете Каква е разлика- 
та, ето Ви и следния пример: На- 
личието и дори на само 1 m. dag- 
ger skill дава Възможност на съот- 
Ветния герой да се бие с даддег, 
придобиването обаче на степен 
„ехреп“ дава Възможност за из- 
ползване на нож и В лявата ръка - 
т.е. на практика удвоява теее 
damage, Които персонажа може да 
нанесе. Не ни е Възможно В тази 
статия да разгледаме Всички 
skills, но пък те са подробно onu- 
сани В on-line пер (right-click) В иг- 
рата. По принцип обаче ползата 
от много умения не е особено го- 
ляма, без да сте придобили поне 
степен „expert“ (а за някои дори и 
майсторска степен), така че не 
разпределяйте Веднага спечелени- 
те skill points - стремете се да ги 
използвате там, Където биха били 
най-ефективни на момента - или 
дори ги акумулирайте, за да 
можете бързо да придобиете 
„expert“ или „master“, когато Ви се 
отдаде случай. 


Кои skills да Вземете за 
стартовата четворка 


8 никакъв случай не Вземайте 
diplomacy – това е единственото 
АБСОЛЮТНО безполезно умение; 
не Вземайте също и repair, identify, 
perception, merchant и disarm traps 
- Всички тези умения са Крайно 
необходими, но можете Веднага да 
ги Купите В New Зогрюа!, при това 
сравнително евтино! Не Вземайте: 
meditation, bodybuilding и learning - 
тези умения са също Крайно необ- 
ходими (особено първите дВе), но 
са практически безполезни на 
степен „едно“ – по-добре изчакай- 
те, докато имате Възможност да 
заделите повечко зкШроииз за тях 
по-късно В играта. Опитайте да 
Вземете bow, shield u р!ае(спат) 
armor - тези умения He ce прода- 
Ват В New Зогрюа!, Вземете и Кол- 
komo може повече магии (spirit, fire 
u т.н.) - тяхното закупуване е 
доста сКъпо (поне за началото на 
играта). 

И малко допълнителна информа- 
ция - за да станете ехреп В Кое и 
да е умение, задължително трябва 
да имате поне rank 4; за да cma- 
нете обаче master В някое умение 
Вече изискванията са различни - 
но задължително трябва да сте 
станали ехрег! 


Spelis and зрейсазНпа 


В играта ще разполагате общо 
с точно 99 различни spells, голяма 
част от тях обаче никога няма и 
да Ви потрябват; затова ето един 
Кратък списък на действително 
необходимите от тях (зопу, но не 
разполагам с достатъчно място 


за Коментар). 
Его 

Torch Light (1 SP) 
Flame Arrow (2 SP) 
Protection from fire (3 SP) 
Fire Bolt (4 SP) 
Fireball (8 SP) 
Meteor Shower (20 SP) 
Incinerate (30 SP) 


Alr 
Wizard Eye (1 SP) 
Protection from Electricity (3 SP) 


Feather Fall (5 SP) 
Shield (8 SP) 
Lightning Bolt (10 SP) 
Implosion (20 SP) 
Fly (25 SP) 
Starburst (30 SP) 
Water 
Awaken (1 SP) 
Cold Beam (2/1/0 SP) 
Protection from Cold (3 SP) 
Water Walk (5 SP) 
Ice Bolt (8 SP) 
Enchant Item (10 SP) 
Acid Burst (15 SP) 
Town Portal (20 SP) 
Ice Blast (25 SP) 
Lloyd's Beacon (30 SP) 
Earth 
Protection from Magic (3 SP) 
Stone Skin (5 SP) 
Stone to Flesh (10 SP) 
Mass Distortion (30 SP) 
Spirit 
Bless (2 SP) 
Healing Touch (3 SP) 
Remove Curse (5 SP) 
Heroism (10 SP) 
Raise Dead (20 SP) 
Shared Life (25 SP) 
Resurrection (30 SP) 
Mind 
Remove Fear (2 SP) 
Cure Paralysis (5 SP) 
Cure Insanity (20 SP) 
Telekinesis (30 SP) 
Body 
Cure Weakness (1 SP) 
First Aid (2 SP) 
Protection from Poison (3 SP) 
Cure Wounds (5 SP) 
Cure Poison (8 SP) 
Cure Disease (15 SP) 
Flying Fist (25 SP) 
Power Cure (30 SP) 


плата 


Light 
Day of the Gods (45 SP) 
Prismatic Light (50 SP) 
Hour of Power (55 SP) 
Paralyze (60 SP) 
Sun Ray (65 SP) 
Divine Intervention (70 SP) 
Dark 
Day of Protection (70 SP) 
Finger of Death (80 SP) 
Dragon Breath (100 SP) 
Dark Containment (200 SP) 


Разбира се, някои om Вас може 
да намерят приложение и на про- 
пуснати от мен spells, но Всъщ- 
ност именно това е и интересно- 
то на тази игра - наличието на 
огромна свобода на действие за 
играча! 


Getting started 


И maka, направили сте старто- 
Вата четворка и започвате игра- 
та пред градската порта на New 
Зограа!. Първото Ви действие е да 
екипирате наличните предмети - 
Когато направите custom party, 
Всички налични предмети се нами- 
рат В раниците (за разлика от 
quick start party)! След това започ- 
Вате обиколка из града - завирате 
си носа ВъВ Всяка сграда (като не 
забравяте и Вторите етажи), 
НЕПРЕМЕННО приберете двете 
Конски подкови, ступайте няколко 
гоблина (но Внимавате да не цап- 
нете някое гражданче), пийвате 
си студена Вода от фонтаните за 
да се излекувате, приемате Всич- 
Ки available quests, показвате nuc- 
мото на един подозрителен тип В 
Кръчмата и гушвате 1000 жъл- 
тички, Купувате си членство В 
местните гилдии, разглеждате 
магазините (но не Купувате 
нищо освен ВСИЧКИ лечебни тре- 
Ви и ВСИЧКИ празни бутилки за 
направа на potions); пийвате от 
третия фонтан (+10 might) и се 
Качвате на хълма на изток - там 
има меч В Камък, за да го Вземете 
Ви трябва персонаж с might 25+; 
не бързайте също така да Купува- 
те skills... Търсете също подходя- 


щи МРС (ако сте решили да 
наемете някого - Вижте по-долу 
съответния раздел)... и поглеж- 
дайте часовника - още същия ден 
хванете дилижанса за Castle 
Ironfist! Там не забравяйте да взе- 
мете двете Конски подкови и бе- 
гом В двореца - показвате отново 
писмото и получавате цели 5000 
Жълтици плюс достатъчно ехреп- 
ence points за да Качите 2-3 нива. 


НЕ ТРЕНИРАЙТЕ! 
Там е ужасно сКъпо! 


Оглеждайте се за нужните 
NPC, приемете Всички available 
quests и НАЙ-ВАЖНОТО = станете 
член на Всички гилдии, след Което 
закупете за Всички персонажи 
САМО bow skill и естестВено Haŭ- 
хубавите лъкове, Които можете да 
намерите! (На мен ми се стру- 
Ва, че е най-изгодно да наемете 
двама NPC, koumo дават merchant 
skill - само от тези покупки Вече 
ще си Възстановите разходите за 
наема.) Екипирайте лъковете и се 
Върнете В New Sorpigal. Вече може 
да тренирате, също така би 
трябвало да имате достатъчно 
пари, за да закупите САМО за 
един от персонажите си identify, 
repair, perception, disarm traps и 
merchant skills. Ако имате knight В 
състава, нека той ga придобие 
тези умения, ако не - оставете ги 
за паладина (Въобще ръкоВодният 
принцип за уменията трябва да е 
следният - нека по Възможност 
Всички зрейсаз!егв да се занима- 
Ват поне В началото САМО с 
това, заради Което сте ги взели - 
с магии). Не хабете skill points да 
ги обучавате В немагически уме- 
ния - разни чугунени глави Като 
рицаря спокойно могат да се спра- 
Вят с тях) Разбира се, Купете и 
по преценка някои умения за бора- 
Вене с оръжие, Както и умението 
leather (за използване на leather 
armor). В никакъв случай 


НЕ ИЗПОЛЗВАЙТЕ skill 
points за повишаване 
на уменията за бора: 


Вене с оръжие и броня 

- на пръв поглед това изглежда 
много добра идея, но Всъщност В 
началото една елементарна магия 
Върши много по-добра работа - u 
е Пее! Пак повтарям, избрали сте 
цял Куп зрейсазегв именно заради 
магиите - така че им дайте 8v3- 
можност да се занимават именно 
с магии, а не се опитвайте да ги 
правите търговци или melee бой- 
ци! 


разпределяне на 
skill points 


След тренировката (освен 
това имате и 4 подкови, Които Ви 
дават 4х2=8 skill points) разпреде- 
лете наличните skill points по след- 
ния начин: 

1. Един spirit ехрей(с магията 
bless; по-Късно Купете за него и 
heroism) и В никакъв случай НЕ 
ВЛИЗАЙТЕ В битка без тези две 
магии да са активни (или поне 
bless В началото) - разликата е 
огромна! Със следващите skill 
points го направете и body magic 
ехреп - заради лекуващите магии. 

2. Ако имате двама spellcasters 
със sorcerer magic - например 
агсһег/ѕогсегег или archer/druid noc- 
тъпете по следния начин: поста- 
Вяйте ВСИЧКИ налични skill points 
на по-слабия магьосник (напр. 
archer) на WATER skill - докато 
достигнете rank 12 - целта е да 
имате ASAP един water master! 
През това Време направете no- 
добрия магьосник а! ехреп (заради 
wizard eye) и продължете да го 
подготвяте за fire master  (най- 
добрите бойни магии). Винаги - 
НАИСТИНА ВИНАГИ - В град, на 
открито или В дипдеоп 


поддържайте активна 
магията wizard eye 


на поне „expert“ ниво! 

3. Ако имате само един $огсег- 
ег, го направете Веднага а! expert, 
след Което поставяйте ВСИЧКИ 
skill points на water – докато стане 
water master. 

4. Относно този, Когото cme 


избрали да напраВите специалист 
В mundane skills - според мен Haŭ- 
добре е да сложите skill points на 
merchant (тъй Като В началото на 
играта парите ще са най-сериоз- 
ният Ви проблем) и на identify. 

Сега Вече (с един spirit expert u 
bless, и един air expert, и wizard eye, 
и четири Level 3 стрелци с лък) u3- 
пълнението на първите quests 
(8 dungeons около New Sorpigal) ще 
Ви се стори почти разходка - u 
доста ще пооправите финансово- 
то си положение ! 

Една особеност: water master 
може да получите В Mist, но преди 
това ще трябва да станете water 
expert = Което Вече е проблем! Нуж- 
ното Ви МРС се намира на остров 
ЗЕ от New Зограа!, но за да се go- 
берете до него трябва да преми- 
нете през две тежки битки; аг 
expert се намира В New Ѕогріда! на 
Втория етаж над банката - за да 
стигнете дотам, „Кликнете“ по 
стената и ще намерите „Ну“ scroll 
(но Внимавайте, защото Кулата В 
града ще започне да Ви обстрелва, 
Когато литнете). Решението на 
тези проблеми е да наемете Gate 
Master (2000 Жълтици), Който да 
Ви телепортира Във Free Haven - 
там ще намерите Всички необхо- 
дими Ви В началото експерти (ВКл. 
water, air и merchant) - и не по-мал- 
Ко Важното - след Като един път 
сте посетили Егее Науеп, заработ- 
Ват Всички междуградски транс- 
портни средства, така че ще мо- 
xeme да изритате наетия Gate 
Master (мошеникът Взема 20 90 от 
намереното злато) и да пътувате 
(почти) безопасно до Всички градо- 
Ве - но НЕ ОТИВАЙТЕ 8 Оагктоог 
преди да сте поне L10 - 112. Opu- 
ентирането при пътуване ще Ви 
бъде доста трудно без Карта - но 
не се притеснявайте, а просто 
погледнете първото приложение на 
обратната страна на плаката! 


Potions 


Всички potions се получават 
чрез Комбиниране на трите основ- 
ни цвята - Жълт, син и червен! 
Идеята на производителите е да 


разпитвате МРС-тата и да еКспе- 
риментирате! Е, спокойно може да 
питате и В РС МАМА (рс- 
тапа @іпате.сот) - или просто 
погледнете диаграмата (Второто 
приложение) на обратната страна 
на плаката! Все пак Внимавайте, 
защото грешка при смесването 
Води до доста неприятно „бум“! 


NPC 


Можете да наемате до двама 
спътници, koumo с уменията си 
модифицират директно съответ- 
ните skills на Вашите персонажи. 
Тук има една особеност (може би 
дори е бид) - двама еднотипни 
МРС-та нямат Кумулативно (т.е. 
двойно) действие - освен МРС-та 
с merchant skill (traders, merchants 
и dupers). Моята лична препоръка 
е за самото начало да наемете 
двама дирегв – инвестицията се 
изплаща доста бързо! Относно из- 
ползването на Gate Master Вече 
разбрахте, а Към средата на иг- 
рата ще може да си позволите да 
наемете Enchanter (+20 elemental 
resistance) u Spell Master (+4 3a 
Всички spell skills). Безсмислено е 
да наемате специалисти по repair 
(освен ако трябва да поправите 
нещо много скъпо В началото на 
играта); безсмислено е да наема- 
те и Weapon Master - един Spell 
Master (В Комбинация с Bless и 
Неговт) ще Ви даде ЧЕТИРИКРАТ- 
НО по-голямо прешмущество В 
бойните skills. Едва ли ще се нуж- 
даете от Master Healer (5000 Жъл- 
тици + 50% от намереното зла- 
то) - Вашите собствени зрейсаз!- 
ers В комбинация с лечението, ko- 
ето получавате срещу Жълти 
стотинки от храмовете, обикно- 
Вено се справят с Всички пробле- 
ми 


Money makes 
the world go round 


Нормалният приток на злато 
(от решени quests и от трупове- 
те на противниците) няма да Ви 
стигне дониКъде - тренировките 
за Високите нива струват бас- 


ЗЕ Е У Е A 


нослоВно скъпо — и също толкова 
скъпи са и най-мощните spells... 
Единственият „легален“ начин да 
печелите достатъчно пари е ма- 
гията „enchant item“! Формулата е 
проста „Buy - Enchant - Sell“! Kak- 
Во Ви трябва, за да я постигнете? 
Първо - самата магия: можете да 
я закупите от Mist или от Free 
Haven (ако използвате Gate Master 
за телепортиране). Второ - npeg- 
мети, които са „enchantable“: mo- 
Жете ga я използвате Върху оръ- 
xua (обаче само на ниво Water 
Master) с цена поне 250+ др, armor 
(shields) с цена 450+ др и Всички 
други предмети с цена 500+ др. 
Естествено предметът трябва 
да е немагически - т.е. не може 
да наслагвате enchantment Върху 
enchantment (логично). Трето - 
за да Купувате и продавате из- 
годно Ви трябва персонаж с поне 
Master Merchant – но за началото 
на играта спокойно можете да ми- 
нете и с двама наети Оирегв! При 
Всички положения експерименти- 
райте, защото различните shops 
дават (и искат) различни цени - и 
разликите често достигат go 25- 
30%! Четвърто и последно - шан- 
cəm за успех на магията enchant 
item е 10% за Всяка точка от 
water magic - Което означава, че 
ако имате water expert със rank 7 
(примерно), шансът за успех е 
70% - и шансът предметът да 
стане broken (резултатът om 
неуспешна магия) е 30%... Но за- 
това пък си пригответе един 
repair expert и няма да имате проб- 
леми! 

Е, В общи линии това е! Разби- 
ра се, Като понапреднете, ще ус- 
тановите, че по много Въпроси 
имате различно мнение от Hanu- 
саното В статията - но Както 
по-горе (май) Вече казах, хубавото 
на този тип игри е именно реална- 
та свобода на действие, с Която 
разполагате и Възможността да 
постигнете целта си по най-раз- 
лични (дори и доста Криволичещи) 
пътища! 

Така че just sit down, relax and 
enjoy the game! 


Усгауа | 
in Krondor 


Производител: Sierra 


Към Края на миналата година 
Sierra пусна на пазара играта 
Betrayal at Antara, Която трябваше 
да бъде продължението Ha RPG- 
хита от 1994 година Betrayal of 
Кгопдог. Всъщност двете игри Ha- 
маха абсолютно никаква сюжет- 
на Връзка помежду си - единстве- 
ните общи неща бяха предимст- 
Вата и недостатъците на стара- 
та игра, Които Sierra грижливо се 
постара да останат и В новата. 
И двете АР@-та бяха с демоде 
(за Времето си) графика, и двете 
имаха много елементи, koumo om- 
стъпваха от “каноните” на жан- 
ра, и това (разбира се) предиз- 
Викваше недоволството на закле- 
тите фенове. Вероятно по тази 
причина Betrayal at Antara не можа 
да повтори успеха на първата 
част и отмина почти незабеляза- 
на... Междувременно Зета офици- 
ално обяви (с рекламна цел), че 
пълната Версия на Betrayal 
м Кгопдог може да се из- 
тегли от Всеки напълно 
безплатно чрез или напра- 


Изисквания: 386, 4 МВ ВАМ, 15 МВ НОО | 


Во от Нр сървъра на 
Компанията - и Вед- 
нага се оказа, че 
почти 3090 от фено- 
Вете предпочитат да играят на 
старата, а не на новата игра 
(поне такова е Впечатлението, 
Което получавате Като посетите 
съответния message board на 
Sierra). А силата на оригинала 
беше главно В 


Невероятно добрия 
plot! 


Играта се състои от 9 chap- 
ters, В koumo главните Ви герои 
успяват да се забъркат В Haŭ- 
разнобразни приключения из Всич- 
Ки части на необятната Империя 
на Крондор (или поне столичният 
град се Казваше така, извинете 
ме, ако съм объркал наименовани- 
ята); за приключването на Всяка 
част ще се наложи да решите ня- 
Какъв сериозен проблем, но разпо- 
лагате с доста свобода на дейс- 
тбвие да обикаляте, да развивате 


героите си и да събирате добри 
оръжия, магии и брони, и естесВе- 
но, ще се натъкнете на много и 
разнообразни Второстепенни дие- 
sts. Главният plot се състои В 
това, че разпокъсаните и незави- 
сими племена на Моредхелите от 
Северните земи са се обединили 
под знамето на някакъв тайнст- 
Вен пълководец... и под Влиянието. 
на още по-тайнстВени, но много 
могъщи магиш По ВсичКо личи, че 
целта на това обединение е нахлу- 
Ването и завладяването на Крон- 
gop. Все пак парен таратор духа - 
а Моредхелите многократно са се 
парили В опитите си да откъснат 
земи от Империята... Очевидно no 
тази причина този път неизвест- 
ният пълководец (и най-Вече cuna- 
та, Която стои зад него) започва 
приготовленията си за Война по 
друг начин - Като залага на дей- 
ността на рицарите на плаща и 
Кинжала и на предателството. 
Както не е никак трудно да се go- 
сетите, това е и Вашата основна 
задача - да объркате плановете на 
противника и да разберете 
Кой или Какво точно е ис- 
тинският Враг В тази нова 
Война! 


мотосйО95 


ЕНИ eame ли се за някой горе- 
долу популярен спорт, Кой- 
то Все още не се е появил 

Като Компютърна симулация? Про- 

изводителите на игри са изправе- 

ни пред същия проблем. Вероятно 
поради това през последните ме- 
сеци геймърите трябваше да се 
задоволяват с нови Версии на ста- 
ри игри (Electronic Arts публикуваха 

2 Варианта на FIFA98 само В pam- 

Ките на 6 месеца!) или бяха изне- 

надвани с цяла поредица "шедьов- 

ри" от типа на Bass Trophy (рибо- 
лов), Deer Hunter (лов на елени), 

Brunswick Circuit Pro Bowling (боу- 

линг) или последния суперхит Bird 

Hunter, В Който можете да отиде- 

те на лов за Врабчета и други пер- 

нати същества. 

В такива трудни моменти за 
Любителите на спортните игри 
сме благодарни за Всяка прилична 
игра, а Когато тя симулира и ин- 
тересен спорт авторите могат 
да хранят сериозни надежди за ус- 


пех на продукта. Та така спортът 
се оказа мотокрос, а издателите 
на Motocross Madness са Бил Гейтс 
и неговите неуморни подчинени, 
koumo полагат усилия да завладе- 
ят и пазара за компютърни игри. 
Като Всеки продукт на Microsoft, 


Motocross Madness 
е огромна игра 


Още при първото стартиране 
геймърът се сблъсква с десетки 
менюта и подменюта, Които пред- 
лагат стотици опции за фина нас- 
тройка. На моменти човек започва 
да се чувства Като истински мо- 
тоциклетист, Който трябва да се 
грижи за Всеки детайл на машина- 
та си. Това е малко объркващо В 
началото, но скоро открих, че xao- 
сът не е чак толкова голям, а on- 
циите дават почти неограничени 
Възможности за експерименти. На 
практика В Motocross Madness има 
98е отделни игри: доста реалис- 


Производител: 
Rainbow Studios 
Разпространител: 

Microsoft 

Изисквания: 

Win95, P200, 

16 MB RAM, 3D Video 


тичен симулатор и чист екшън от 
типа на Motoracer. Ако изберете 
симулатора, ще трябва да инвес- 
тирате доста Време Във фината 
настройка на мотора. Можете да 
променяте почти Всички парамет- 
ри на своето Возило (от боята go 
профила на гумите и степента на 
ускорение на мотора), а настрой- 
kume действително дават сериоз- 
но отражение Върху резултатите 
на пистата, така че посещенията 
на Виртуалния гараж не са чисто 
губене на Време. 


Motocross Madness 
предлага почти Всички 
известни Вариации 

на мотоКроса 


Естествено има хора, koumo 
искат да се Впуснат В състезани- 
ята без да се занимават с подоб- 
ни тънкости. За тях е предвиден 
опростен екшън-Вариант на игра- 
та, 8 Който можете директно да 
излезете на пистата и да се проб- 
Вате срещу Компютъра или прия- 
тели (ако имате на разположение 
съответната локална мрежа, за- 
щото поне В България играта през 
Интернет Все още не е Възможна). 
Самите състезания също са изк- 
‘лючително разнообразни, а дизай- 
нерите са се погрижили да Вклю- 
чат солиден брой писти и стадио- 
ни (освен това има и специален 
редактор, с помощта на Който мо- 
жете да си правите собствени 
трасета). 

Играчите могат да се пробват 
В суперкрос, атракционни изпълне- 
ния, традиционни състезания Ш 
надбягвания из големи равнини, 
осеяни с най-различни препятст- 
Вия. Освен това има нормални със- 


тезания, тренировки срещу по- 
леки и по-трудни съперници и симу- 
лация на пълен състезателен се- 
зон, където можете да се пробва- 
те 6v8. Всички Категории и на 
Всички трасета. 

За разлика от предишни игри на 
Microsoft (Ошмагв, Monster Truck 
Madness 2) този път човек mpygHo 
може да се оплаче от графиката. 
Първоначално Motocross Madness е 
била замислена Като 


графична демонстра 
ция на новата техно: 
логия Talisman 


и чак по-късно Microsoft и 
Rainbow Studios са решили да Han- 
равят "истинска игра" от своето 
демо. Графиката на Motocross 
Madness е доста добра и използва 
напълно Възможностите на модер- 
ните 30 ускорители, а програмис- 
тите са се постарали да Включат 
поддръжка за Всички 30 Карти, Ко- 
ито имат достатъчно мощност, 
за да се справят с комплексната 
графика. От друга страна В игра- 


та не е Включен никакъв софтуе- 
рен режим, така че ако нямате 
Опес(30-съвместима Карта с 906- 
ри Възможности едва ли Въобще 
ще можете да я стартирате. При 
Контролите нещата стоят по no- 
добен начин. Практиката показа, 
че за постигането на добри резул- 
тати е необходим дигитален 
джойпад с поне 6 бутона. Опитите 
за игра с Клавиатурата и аналого- 
Ви джойстици В повечето случаи 
Водят до трагични резултати и 
последни места В състезанията, 


така че е добре още отсега да по- 
мислите и за покупката на добър 
джойпад. 

Motocross Madness ме изненада 
изключително приятно. Rainbow 
Studios не само са успели действи- 
телно да направят нещо оригинал- 
но, но и са отстранили повечето 
от досадните недостатъци на go- 
сегашните екшъни на Microsoft. 
Това пък за пореден път трябва да 
напомни на Конкуренцията, че Бил 
Гейтс очевидно има сериозни наме- 
рения В областта на игрите... 


София 98.3 Русе 104.0 
Враца 87.9 Г.Оряховица 88.9 
В. Търново 88.9 


Добрич 103.7 Габрово 96.4 


IK 
gradio 


Свищов 94.7 Пловдив 94.6 
Варна 90.7 Бургас 91.1 
Шумен 101.2 Ямбол 99.4 


Кюстендил 106.2 


...и на №рр: //ммм.сопїігт.їг/ѕіќеѕ/гаігесі/Ьд.һћіті 


иждали ли сте Компилация 
между телевизионна cany- 
нена опера, фантастичен 


екшън и Компютърен симулатор на 
Космически Кораб? Вземете си игра- 
та Wing Commander: Secret Ops, и ще 
се убедите, че makoßa животно има. 
Най-новото произведение от пореди- 
uama на Origin за земната Конфеде- 
рация, нейните Космически асове и 
безбройните им междупланетни Вой- 
ни с агресивни чуждоземни раси из- 
никна на геймърския фронт по твър- 
де необичаен начин. Изненадващо по 
Всички сайтове за Компютърни игри 
6 Интернет гръмна поразяваща HO- 
Вина - Origin пуска по мрежата 


безплатно продълже: 
ние на миналогодиш- 
ния хит 


Wing Commander: Prophesy, Което 
представлява абсолютно оригинална 
игра. Грешка няма, можете да се сдо- 
биете с нея без да платите пукнат 
грош на фирмата-производител. 
Единствените Ви разходи ще оти- 
дат за downlaod-a на около 120 meza- 
байта, което при Качеството на no- 
Вечето български Интернет-услуги 
може да погълне едномесечния тра- 


фик на почти Всеки средностатис- 
тичесКи потребител ;-). Затова Haŭ- 
добре си Вземете демото от диска 
Към новия брой на РС Мапа. 

След Като изтеглите играта 
обаче ще се убедите, че Всъщност 
не я получавате абсолютно безвъз- 
мездно. На практика безплатното 
разпространяване на Wing Comman- 
der: Secret Ops представлява едно 


на потенциалния пазар на kocmi. 


kume симулатори. За, да nogkapame 
играта, трябва да се сдобиете със 
специален регистрационен Код от 


фирмата- производител, Който е 
строго индивид)! ашето Ко- 
nue. А за да го пе, първо трябя 
Ва да попълнш нтска бланка, 


Където трябва ‹ 


чиното мляко. Ще трябва да и и от терю за отр 


лите какви игри предпочш 
Кога следите поредиц 
Commander, отКъде” 


Жение, по Какви 
други симулатори 
си падате, по konko 
Време отделяте за. 
геймки, на Каква 
система работите 
и Какво ли още не. 
Така Огідіп ще нап- 
рави може би най- 
голямото проучва- 
не на геймърската 
аудитория, и то 
без да направи поч- 
ти никакви разхо- 
ди. 


Другото странно нововъведение 
Въ Wing Commander: Secret Ops е, 
че структурата ù 


наподобява 
телевизионен сериал 


8 стил „сапунена опера“, но с 
доста повече патаклама. След Като 
изтеглите играта, регистрирате я 
и започвате да избивате Космичес- 
Ките Кораби на инопланетните Ви 
душмани, с ужас ще откриете, че 
след петата мисия играта ви Казва 
„бай-бай“ и триумфално Ви изхвърля. 
Не се плашете, това не е поредният 
блъф за „безплатната“ игра, Която 
а работва Като хората само срещу 


Прос! 
да получите но 
„на час по лъжичка“ или 
Веднъж седмично. Играта. е разделе- 


на, на седем епизода, Като по един 
от ях излиза Всеки четвъртък 8 
рі ние на месец и половина. 

ът им не е голям - по 400-500 


Килобайта и може gose дръпнат 
ателно Вре- 


оваталиетра 


делно -има логика. 
спралтези на фир- 
мата повечето от досегашните си- 
мулатори от серията М/іпд 
Commander обикновено се изиграват 
за един уикенд и след това геймъри- 
те трябва да чакат около половин 
година за пакет с допълнителни MU- 
сии. Аз лично изключително се ядо- 
сах на новата структура, тъй Като 
изигравах епизода за час-дВа и после 
ежедневно посещавах страницата 
на Origin с надеждата, че фирмата 
се е излъгъла да пусне продължение- 
то малко по-рано от бленувания 
четвъртък. А освен това хич не си 
падам по сериалите! 


Не бива да забравяме обаче, че 
превръщането на Wing Commander В 
своеобразен геймърски сериал ще 
привлича Всяка седмица маса люби- 
тели на компютърните забавления 
(Като мен самия) В Интернет-сайта 
на Опдт, а това определено ще има 
доста мощен рекламен ефект. Прос- 
то покрай безплатните епизоди на 
Wing Commander: Secret Ops потре- 
бителят ще може да разгледа и дру- 
гите платени продукти на фирмата- 
производител. Струва ми се обаче, 
че ще си спестите целия този ужас 
„а ла сапунена опера“. Според моите 
сметки, Когато си Купите списание- 
то ще можете да изтеглите Всички 
епизоди накуп с изключение може би 
на един-два... Все пак стига съм 
разсъждавал на тази тема, защото 
малко се поотплеснах от самата 
игра. 


Действието на новия 
симулатор започва 
там, Където свършва 
Wing Commander: 
Prophesy. 


В предишната игра Въоръжените. 
сили на земната Конфедерация и им- 
перията на Котко- 
подобните Килра- 
ти са принудени = 
да се съюзят лай 
срещу нова i 


заплаха - Високоразвита раса om Ha- 
секомоидни същества, Която не се 
опитва да пороби другите цивилиза- 
ции, а просто да ги изтрие от лице- 
то на земята. Инсектите нахлуват 
68 Владенията на Килратите и за- 
почват да громят Колония след Коло- 
ния. Пред лицето на този страховит 
Враг заклетите неприятели от nbp- 
Вите четири Wing Соттапдега обе- 
диняват усилията си и изтикват Hax- 
луващите орди от изследвания koc- 
мос. Но изглежда не задълго... 

Wing Commander: Secret Ops 3a- 
почва с тост по случай успешния 3a- 
Вършек на Кампания срещу насекоми- 
те. Вие започвате играта В ролята 
на лейтенант Ланс Кейси, син на Be- 
терана от първите четири игри 


Айсмен. След Като В миналата серия 
успешно повоюва под Командването 
на земния ударен Кръстосвач „Ми- 
дуей“, Кейси получава нова задача. 
Младият ас трябва да ескортира 
първия полет на Крайцера за оми- 
ротворителни операции „Цербер“ - 
най-новото постижение В земната 
Военна технология. За нещастие с 
първия си полет новият звездолет 
попада и В първата си битка. Кора- 
бът е заклещен от Космическа 
флотилия на буболечките и то не 
ВъВ Владенията на Килратите, а 8 
сърцето на земната Конфедерация! 
"^зглежда пак ще има Война и то още 
-жестока от предишната. „Цер; 
бер“ трябва да направи Всичко 
Възможно, за да спре нашествени- 
ците и да извести останалите зем- 
ляни за надвисналата опасност. Но 
дали ще може...? 


Втората Война с 
буболечките 


И този път на помощ се притича 
ескадрилата от елитни пилоти, съ- 
бирала боен опит 
пет Wing Comfħander-a. 
трябва да Карате леки изтребители, 
скорострелни прихващачи и окичени 


с ракети и бомби тежки бомбардиро-. 


Вачи. Както и В предишните серии 
ще трябва да обикаляте kamo no- 
бъркани навигационните „точки 8 
различни звезани системи и да. 
Върнете 8 ев 

рабите на. Враговете 
ите са общо Взето 


Omoba 


зузнаване, патрулиране, ескорт на 
Крайцери и цивилни звездолети или 
пък атака на Вражески Команден ko- 
раб. Общият брой на мисиите е 56 - 
от 5 до 8 ВъВ Всеки епизод. Интере- 
сен момент Във Wing Commander: 
Secret Ops е, че Всеки епизод може 
да се мине по два начина - В зависи- 
мост от това дали изпълните Всич- 
Ки задачи В някоя от първите мисии 
или не. Това прави действието на u2- 
рата малко по-разнообразно. Иначе 
структурата на битките се запаз- 
Ва. Интересен момент е, че Всяко 
от различните Видове оръжия може 
да се окаже неприложимо В дадена 
ситуация или пък най-доброто реше- 
ние - В друга. Например някои camo- 
насочващи се ракети трудно прихва- 
щат определени Вражески изтреби- 
тели. Скорострелните оръдия пък за 
секунди изгълтват цялата енергия 
на кораба, ако пилотът е неточен. 
По-големите и статични Кораби на 
противника (например тип „Бараку- 
да“) може да се обстрелват дори с 
неуправляеми ракети, а Крайцерите 
се Взривяват само с торпеда. За жа- 
N u 8oB-Wing Commander: Secret 
Ops не може ga си подбирате изтре- 
бителя, на Който трябва да лети- 


те... 


Момчил Милев 


ази игра имаше много ин- 

тересна и поучителна съд- 

ба - първата ù част изле- 
зе някъде преди 2 години, точно В 
разгара на С8С-манията - и ес- 
тестВено остана недооценена и 
пренебрегната! По едно Време 
обаче геймърите Вече започнаха 
да усещат, че ги будалкат - поя- 
Buxa се десетки Соттапа&Соп- 
диег-имитации (или СюпедСопди- 
ег, Както ги наричат В западните 
списания) - и някой да помни нещо 
от това, Което заля пазара през 
миналата година (освен Total 
Annihilation)? Същевременно Inter- 
play обявиха плановете cu за npo- 
мени 6 продължението на Мах - u 
гледай странна реакция! Лавина 
от писма и електронна поща заля 
Както производителя, така и 8o- 
дещите списания за игри, с едно- 
единствено искане - оставете 


^ КОМПЮТЪРНА ЗАЛА 


J пл. “Славейков” №9 (безистена) 
Ново! Игри в Интернет 
\ Запис на QD-R 
Ново! 
[ Компютри, ` 
Аксесоари, 
Мрежи 


поне една игрица да бъде малко 
по-различна... Впрочем самият 
факт, че Interplay започнаха да 
правят именно Мах 2 (а не избра- 
ха някакво ново заглавие), показ- 
Ва, че maka Както уж нямаше yc- 
пех, първата част е била продаде- 
на В достатъчни Количества, за 
да се изплати и дори да излезе на 
печалба! 

Е, сега не остава нищо друго, 
освен да инсталираме най-сетне 
новата игра и Видим Какво се е 
получило... Разбира се, първото 
нещо след инсталацията е да си 
изтеглим от www.interplay.com съ- 
отвВетните patches (дали някога 
Вече ще бъде направена игра, Коя- 
то да бъде лишена от поне 2-3 
сериозни бъга?). 


Mechanized Assault & 
Exploration 


Така се наричат роботизирани- 
те Войски, създадени от разумни- 
те раси, членуващи В галактичес- 
Кото обединение Concord. Това 
Всъщност са не само Войски, но и 


цели заводи за производство и 
дори за строителство, Както и 
различни отбранителни съоръже- 
ния. Всяка бойна единица и Всяка 
сграда се управлява от изкуствен 
разум, създаден на базата на Ко- 
пирания интелект на живи същес- 
тва. По този начин може да бъде 
Колонизирана практически Всяка 
планета и да бъдат Водени ма- 
щабни битки без да бъде убито 
нито едно разумно същество! 
Първите Войски от този тип бяха 
създадени, Когато расите от обе- 
динението Concord се опитаха да 
попречат на хората да създадат 
изВънземни Колонии - и това ес- 
тестВено бе оригиналната игра 


Мах! Когато хората успяха да 
преодолеят извънземната блока- 
да, останаха само аве Възможнос- 
ти - оли сключване на мирен go- 
говор и приемане на човечество- 
то Като пълноправен член на съю- 
за, или започване на продължител- 
на Война, Която със сигурност би 
изтощила материалните ресурси 
и на двете противникови страни. 
За щастие разумът надделя и 
Всичко беше добре... докато се 
появиха 


странните Sheevats 


И Всичко започна от- 
начало! Защото разлика- 
та между тях и цивили- ч. 
зациите, членуващи В 


Concord беше прекалено голяма! 
Шиџватите бяха биоцивилизация 
и не се притесняваха особено от 
загубата на един или повече инди- 
Види – защото техните инкуба- 
тори Винаги бяха готови да Възс- 
тановят загубите! Дори техни- 
те сгради и отбранителни съоръ- 
Жения бяха Видоизменени живи op- 
ганизми. (Кой от Кого е препис- 
Вал - дали Interplay от Blizzard или 
обратното?) 

За разлика от първата част 
сега Вече разполагате с цели ЧЕ- 
ТИРИ Кампании, три от koumo от 
страната на  Клановете на 
Сопсог4 и една за Sheevat, можете 
да пробвате из тир/ауег_ game, 
отделни сценарии шли custom 
дате на предварително създадени 
Карти (но със случайно генерира- 
ни ресурси). Върлите любители на 
Соттала&Сопдиег ще бъдат go- 
Волни, тъй Като Веднага ще забе- 
лежат познатата опция за игра В 
реално Време - и ще получат по- 
редната нелоша и доста трудна 
RTS; тези обаче, за Които поня- 
тието стратегия Включва не 
само екшън, но и доста Време, 
отделено за мислене, могат да 
превключат на 


Simultaneous turns 


u ще имат на разположение 
нещо уникално! В рамките на са- 
мия ход действието се развива В 
реално Време, Като обаче разпо- 
лагате със съвсем ограничени ре- 
сурси и огнева мощ (брой изстре- 
ли); това естествено дава пре- 
димство не на този, Който пост- 
рои повече танкове {Всъщност 
материалните ресурси са толко- 
Ва ограничени, че едва ли 
някоя от страните ще 
може да създаде типична- 
та за С8С огромна ар- 

мия), а 


на този, Който съумее по най-ин- 
телигентен начин да направи 
upgrade на точно определенш units 
и сгради и естествено така да 
построи своята защита или ата- 
Ка, че максимално да се Възползва 
от преимуществата си. 

Когато стартирате самата 
игра, ще се почуствате малко 
странно, особено ако сте играли 
и оригинала - графиката е уж 
почти. същата, но Въпреки това 
ще имате нужда от Време, дока- 
то привикнете... И тук ще се 
прояви най-голямата новост - ис- 
тинският 30 терен! Предполагам, 
че тези, koumo нямат спомени 
отпреди, ще бъдат по-добре - за- 
щото на мен специално ми отне 
доста Време (и няколко рестар- 
тирания на играта) докато поне 
отчасти привикна с повишената 
трудност, създавана от насече- 
ния терен! Всъщност принципи- 
те, на които е базирана самата 
стратегия, са елементарни (и 
има някои дребни разлики от пър- 
Вата част, Които няма да избро- 
яВам). Основните ресурси са два 
- находища на гам material и на 
gold. Играта обаче, и теорети- 
чески, и практически можете да 
завършите и само с източници на 
гам materials, тъй Като златото 
служи единствено и само за 
upgrade (това Важи най-Вече за 
сценариите и Кампанните, Които 
по правило не са особено дълги; 
на custom дате от няколкосто- 
muH хода обаче едва ли ще имате 
сериозни шансове срещу пехни- 
чески по-съвършените Войски на 
противника). За да добивате су- 
ровините, трябва да строите 
стационарни mining station; camu- 
те, находища ca неизчерпаеми, но 
за сметка на това количествата, 
koumo получавате Всеки ход са 
минимални. И сега ВНИМАНИЕ - 
идваме go 


основното 
ограничение 


един път построени, Всичките 
сгради, отбранителни съоръже- 
ния и units не изискват повече 
материални разходи – но изиск- 
Ват доста сериозен иркеер от 
енергия. Енергията се получава 
от power plants, koumo обаче npo- 


извеждат енергия от... точно 
така, чрез преработка на гам 
materials... Споменах ли Вече, че 
Количеството материал, Който 
може да получавате Всеки ход, е 
съвсем ограничено? И че самите 
производствени сгради също 
изискват известен разход на ма- 
териал (но само докато реално 
произвеждат нещо). Ето Как Все- 
ки момент ще бъдете изправени 
пред доста сериозни проблеми - 
Какво да направите - противо- 
Въздушна отбранителна Кула 
(противниковите бомбардировачи 
могат да бъдат very nasty), арти- 
лерийска Кула или просто нова 
радарна станция, Която да пок- 
рие мъртвия ъгъл, образуван от 
леката Впадина на терена? Или 
може би е крайно Време да пост- 
роите корабостроителница? Или 
да изпратите един constructor go 
онова там находище на гам та!е- 
па! за нова mining station? Но пък 
там липсва Каквато и да е защи- 
та - 98а противникови скаута 
ще са достаптьчни да му Видят 


сметката... а няма достатъчно 
енергия за нови отбранителни 
съоръжения или пък за 2-3 допъл- 
нителни танка... и не бива да се 
забравя, че противникът навярно 
Вече добива злато и е построил 
няколко research centers, така че 
няма да мине дълго Време и ще 
бъдете съвсем безпомощен сре- 
щу Вражеските ракетоносци, Ко- 
ито Вече имат по-голям радиус 
на стрелбата от Вашите защит- 
ни Кули! Добавете Към това и не- 
Вероятно добрия А! на противни- 
ka (на степен на трудност god, 
разбира се) - едва ли ще дочака- 
те някоя хаотична атака, Която 
да набута Вражеските бомбарди- 
ровачи под дулата на Вашите 3e- 
нитки; противникът обикновено 
изпраща напред units с голям 06- 
хват на сканиране - например 
скаути, Които да огледат за сла- 
би места BbB Вашата защита 
или дори за наличието на мърт- 
Ви, необхванати от радарите по- 
лета... нищо чудно скаутите да 
успеят да прехванат и някой от 
Вашите engineers или constructors; 
после ще се появят с радарни са- 
молети AWACS (добре охранявани 
от изтребители), Които ще за- 
почнат да следят Всяко Ваше 
дВижение и Всеки Ваш пропуск... 


и май не споменах инфилтрато- 
рите? Това са ВойсКи, оставащи 
невидими за следящите радари 
(които Все пак са само бойни ма- 
шини), и имат уникалната Въз- 
можност да неутрализират слож- 
ната електроника на Вражеските 
units, така че те остават В npu- 
нудително бездействие за един 
или повече хода (например рада- 
ра, без Който Вашите ракетни 
установки и зенитни Кули са 
практически безпомощни и безза- 
щитни); не само това - опитни- 
те Ветерани-инфилтратори дори 
могат да пленяват подвижни 
Вражески единици (така е, тези 
слабаци не се осмеляват да изля- 
зат насреща и да се бият Като 
истински Войници)... 

Ето, това е най-общото опи- 
сание на МАХ 2: Mechanized 
Assault&Exploration - разбира се, 
има още цял Куп други подробнос- 
ти, хитрости и тънкости, но за 
тоВа освен ръководството (мал- 
Кото Ви братче не е загубило пак 
ръководството, нали?), ще имате 
и много подробна (и добре илюст- 
рирана on-line help), така че Като 
пак Ви бият следващия път недей- 
те да се оплаквате от липсата 
на информация! А пък за нас, от 
редакцията на списанието, оста- 
Ва с любопитство да следим kak- 
Ва ще е съдбата на тази Втора 
част - поне аз се надявам, че мно- 
го от Вас ще успеят да оценят 
добрите неща В нея и да й обър- 
нат Вниманието, Което тя със 
сигурност заслужава. 


Ник Мортитмър 
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олко голяма трябва да 
#4 бъде според Вас игра, Коя- 

то използва 30 графика, 
16-битоВ звук и има около 30 
нива? 

Отговорът е 9.2 МВ! Точно 
толкова е обемът на първата 
творба на новата фирма Mind 
Mechanics. При това The Васе to 
Саатах е доста приличен екшън, 
а графиката не е чак като тази 
на Unreal, но предлага достатъч- 
но зрелищни специални ефекти, 
за да привлече Вниманието на 
разглезените от най-новите 30 
екшъни геймъри. 

В The Васе to Саатах Вие noe- 
мате ролята на специален агент 
на Компанията IDS (Interstellar 
Defense Systems), Която е основен 
доставчик на Военно оборудване В 
галактиката. В последните някол- 
Ко хиляди години обаче надпрева- 
pama Във Въоръжаването е довела 
до траен мир и между седемте ос- 
новни раси не е имало абсолютно 
никакВи Военни сблъсъци. Въпреки 
това отделните държави продъл- 
ЖаВат да изпитват съмнения Към 
добронамереността на съседите 
си и полагат сериозни грижи за 
Укрепване на защитата си. За cv- 
Жаление липсата на истинска Ввой- 
на прави невъзможно практическо- 
то изпитание на най-новите Воен- 
ни технологии и поради това пра- 
Вителствата на отделните пла- 
нети организират на Всеки 500 го- 
дини състезание, Което да прове- 
ри готовността на техните за- 
щитни системи при евентуално 
нападение. Вашата задача е са 
проведете поредното издание на 
този "тест" и да направите опит 
да се промъкнете през адските 
машини, koumo IDS е инсталирала 
на Всяка от планетите... 


Както Вече споменах, цялата 
игра е около 9 МВ, така че Веро- 
ятно Вече се досетихте, че cho- 
жетът е описан само В пер фай- 
ла. Авторите са се отказали Ha- 
пълно от Всякакви Видеоклипове, 
рендерирани филмчета и други ук- 
раси и са се Концентрирали изця- 
ло Върху самата игра. Като цяло 
може да се Каже, че този подход 
не е неоправдан, защото The 
Васе to Саатах е добре изпипан 
екшън с много приятна графика. 
Вие Виждате Вашия Кораб от Вън- 
шна перспектива и за съжаление 
не можете да превключвате В ни- 
Какви други позиции на Камерата. 
Тази перспектива обаче има и 
своите предимства, защото ocu- 
гурява по-широк поглед Върху пла- 
нетите и техните защитни сис- 
теми. А това си е направо от 
съдбоносно значение, защото, ос- 
Вен че трябва да разрушите Всич- 
Ко около Вас, трябва да го напра- 
Вите и за доста Кратко Време. На 
Всяка планета разполагате с раз- 
личен лимит от Време, Който с 
Всяко следващо ниво става Все 
по-малък. След изтичането на 
Времето губите мисията и тряб- 
Ва да започнете отначало. Като 
стигнахме до губенето трябва да 
отбележа, че 


The Васе to Galamax 
не предлага никаква 
Възможност за 
записване. 


След kamo профукате 
и трите си живота (а 
това на по-трудните 
нива става бързо!), сте 
принудени да започнете 
отначало. Програмисти- 
те Все пак са се смили- 
ли над геймърите и са 
Включили опция за за- 
почване на играта от 
Всяка от първите три 
планети, така че поне 


ще можете да пропуснете 
първите няколко нива при по- 
редния опит за покоряване на 
Саіатах. Друг сериозен недоста- 
тък е липсата на multiplayer опция, 
а Тһе Васе їо Саатах би била иде- 
ална за тази цел тъй Като и ди- 
зайнът на самите нива е много 
подходящ за deathmatch. Дано 
Мпа Месһапісѕ се осъзнаят и 
предложат съответен patch за 
игра В мрежа. 

Графиката е добра ие бърза на 
почти Всички 3D Карти. Звукови- 
те ефекти също са добри, а музи- 
Ката създава подходящо настрое- 
ние за разрушение. Отбелязване: 
заслужават и умерените систем- 
ни изисКвания. В наши дни Вече е 
доста трудно да се намери 30 
екшън, Който да тръгва на нещо 
по-бавно от Pentium II. The Васе to 
Galamax u myk прави изключение. 

Ha Pentium 166 we mokeme ga 
играете на 800x600, а по-бърз 
процесор и съответна 


30 Карта позволяват 

игра дори на 1024x768! 

Като заговорих за 30 Карти 
трябва да отбележа, че тя В cay- 
чая е почти задължителна. Игра- 
та разполага и със софтуерен ре- 
жим, но той има доста по-Високи 
системни изисКВания и предлага 
доста постна гледка без почти 
никакви специални ефекти. 


Никола Дърпатов 
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08 хит се задава на хори- 
Пе зонта! Американската 
Компания Monolith (помни- 
те Blood, нали?) moky що пусна на 
американския пазар играта Ваде 
of Mages, Която може да бъде on- 
ределена най-точно Като “Diablo 
meets Warcraft”! Правенето на 
нова игра чрез Комбинирането на 
98а стари хита е изтъркан номер 
- и обикновено резултатът е 
също толкова изтъркан - но пози 
път се е получила игра, Която зас- 
лужава да получи много-много 
Внимание! И сега любопитното: 
Производителят на играта, 
световно неизвестната Компания 


Nival Entertainment 
е... руска фирма! 


Първоначално играта бе пусна- 
та на руски език през пролетта 
на тази година, след Което бързо- 
бързо бе прилапана от американ- 
ците, които освен че я преведоха 
на английски, промениха и ориги- 
налното заглавие (което бе 
Allods: Тһе sealed mystery). И забе- 
лежете - играта е ЗАКУПЕНА от 


Monolith, Което означава големи 


суми В брой, cash, В зелено... (или 
ако предпочитате - няколко са- 
мосвала рубли)! Това ми дава по- 
Вод да си припомня една унгарска 
софтуерна Компания, която също 
успя да пробие на световния na- 
зар още преди няКолКо години с 
футуристичната стратегия 
Reunion (доста прилична игрица 
между другото)... 

Всъщност направата на една 
хитова игра Като Rage о! Mages 
не изисква да си Сид Майер... goc- 
татъчно е да се спазят няколко 
елементарни принципа и да се go- 
бави огромно Количество от 906- 
ра графика с поне 16-битоВ цвят. 

А В тази игра 906- 
рата графика е В дейс- 
тВително огромни Ко- 
личества - дори и да 
не споменаваме фак- 
та, че 


може да се 
играе В режим 
1024х768 


ако Видеокартата 
Ви го позволява! Ще 


Разпространител: 
Monolith Inc. www.lith.com 
Производител: 

Nival Entertaiment 
Изисквания: P166; 16 МВ 
RAM, 1 MB Video Card 


срещнете градове, села, Колиби 
(koumo при това могат Красиво да 
горят), различни Видове дървета, 
треви и храсталаци, поточета, 
Водопади, извори, фонтани... зеле- 
ни поляни и общирни wastelands (и 
гробища също)... При това Всяко 
същество е добре изографисано и 
анимирано, а пък Вашите герои 
променят Външния си Вид, когато 
ги екипирате с различни облекла, 
брони и оръжия - Въобще направо 
си е радост за окото! Много 906- 
ри са и интерфейсът и управлени- 
ето, нищо ново, но пък са обмис- 
лени и свястно изпипани - В сила 
са обичайните \\/агсгаН/С&С-пра- 
Вила за групиране на units; можете 
да издавате сравнително разнооб- 
разен набор от Команди - саз!, 
attack (на точно определен едини- 
yeH враг), swarm (атака на Всички 


Врагове В обсега на Види- 
мост), guard (place), defend 
(person), ground (неподви- 
жен) u retreat. Курсорът е 
“интелигентен” - променя 
се В зависимост от Въз- 
можните действия, а ако 
премине Върху нещо “инте- 
ресно”, Веднага В десния 
долен ъгъл на еКрана се по- 
явява увеличено (и много 
добро) изображение на Въп- 
росното “нещо” - било то 
МРС, Враг или просто няка- 
къв елемент от местността. Раз- 
бира се, ще имате обичайните 
ядове с тъпия А! - сигурно 90% от 
изгубените битки ще бъдат таки- 
Ва заради хаотичните движения на 
собствените Ви units... Но това е 
типично за Всички RTS и би тряб- 
Вало Вече да не ни прави Впечатле- 
ние. 
Естествено играта си има и 
доста приличен сюжет! 
Действието се развива В древ- 
ното кралство Ката (Long live the 
Emperor Май IV), което на практи- 
Ка обаче се управлява от Великия 
Маг Tenses. Само че нещо с mazu- 
ята е тръгнало накриво - и стра- 
хотни Катаклизми са разтърсили 
Кралството! Останали са годни 
за обитаване само няколко доста 
големи острова (аіоаѕ), Всеки от 
Които Все още съществува един- 
ствено поради магическите щи- 
тове, поддържани с големи усилия 
от местните магьосници. Да, но 
някакви странни и опасни процеси 
са започнали В Што (В играта по 
неизвестни причини се среща на- 
писан и Като Утогег) - островът 


на Великия Маг ЗКкгакап - ето 
защо Вашата група се озовава 
пред дворцовия телепорт - единс- 
тВеното средство за пътуване 
между островите... Задачата е 
да се доберете до Утогег и да y3- 
наете, МТЕ става там! Телепор- 
тът Като че ли продължава да ра- 
боти нормално... само че когато 
пристигате, се оказвате самичък 
- от спътниците Ви няма и сле- 
да... Всъщност има... ей там се 
търкаля един двуръчен меч... Изг- 
лежда 8 началото ще трябва да 
разчитате само на собствените 
си сили - поне докато се добере- 
те до Рада! - главния град на 
Umoier и разберете какво е cma- 
нало с групата! 

Това е началото и на първата 
Ви мисия, Която Като графика и на 
пръв поглед е точно mun 
Warcraft... но по същество е изко- 
пирана от Diablo! Персонажът Ви 
има 4 основни характеристики - 
body (strength), agility, тіпа и spirit, 
отделно притежава някакви уме- 
ния за използване на различни оръ- 
жия - blade, axe, bow и т.н. плюс 


УОМКО STEFANI Multimedia: CD-A, CD-ROM, CD-R, М-СО, ОМО - tel/fax: 02 980-98-13 


ИсКате да 


научи те 


нещо 


света 


на животните ? 


Няма проблеми, нуждаете се единствено 
от новата мултимедийната енциклопедия - 
Wild Animals. Тя е част от поредицата Fauna и 
Влиза В цикъла Naturcarta '98 на фирмата Yonko 
Stefani. Вместо да давате пари за скъпи научно- 
популярни Книги, само срещу 17 900 лева може- 
те да си Купите направената В Болгария мул- 
тимедийна енциклопедия, Която по нищо не 
отстъпва на творенията на Microsoft. 

Енциклопедията представя общо 500 раз- 
лични вида, Като съдържа и Кратка информа- 


ция за местата, Които обитават, за храната им, сравнение 


с подобни Видове и т.н. 


ет 
ГУйиксатиц 


98 


ў 


Всяко животно е представено със снимка, Ко- 
ято може да се увеличава, за да го разгледате по- 
добре. Бозайници, птици, Влечуги и земноводни: 
тук ще намерите всичко за света на дивите Жи- 
Вотни. В Wild Animals е Включена и търсеща 
програма, с Която за секунди можете по име, 
Ключова дума, местообитаване или семейство 
да намерите търсеното от вас Животно. 

Wild Animals на Yonko Stefani можете да Ha- 
мерите във фирмения магазин на ул. “Княз Bo- 
puc” 134 или да я поръчате по Интернет на ag- 


рес: cdmania@techno-ink.com. 


За справки можете да се обръщате на тел. 980-98-13. 


5775 


resistance на различните типове 
магия (които са общо 5); героите 
Ви spell-casters пък имат умения 
ВъВ Всяка от петте области на 
магията, Както и (естествено) 
някакво Количество тапа points. 
Когато се доберете до град 
Рада!, ще можете да Купувате и 
продавате оръжия, брони и maeu- 
чески предмети В местния shop и 
ще имате Възможност да похар- 
чите някоя и друга Жълтица за 
тренировка. В града има и 


Кръчма « естествен 
сборен пунКт 


за изгубените Ви другари и за 
многобройните Кандидат - тегсе- 
пагіеѕ. Разбира се, Кръчмата е и 
местният информационен център, 
така че си дръжте ушите и oyu- 
те отворени и едва ли ще оста- 
нете без работа! Поне първите Ви 
мисии ще изглеждат съвсем слу- 
чайни и несвързани една с друга, 
но постепенно ще започнете да 
узнавате Все повече и повече 
неща и да придобивате някаква 
представа за това, Какво точно 
става на този остров! Ако заедно 
с познанията придобивате и съот- 
Ветните умения, може би дори ще 
успеете да се справите с Всички 


мисии (около 30) и да Възстанови- 
те равновесието В Итоеп Като 
изпълнявате задачите е добре да 
помните една особеност: 
обикновено можете да намерите 
няколко способа да изпълните една 
мисия - с използване на тегсепаг- 
1е5, с най-елементарна груба сила, 
Като примамите противника В за- 
сада или просто Като се опитате 
да го заобиколите, при това често 
не е необходимо и да обхождате 
цялата Карта; обаче дори след 
Като си изпълните зада- 
чата, 


не бързайте да из: 
ползвате опцията 
victory, 

а отделете допълни- 
телно Време и си заврете 
носа Въ Всяко Кътче на 
Картата и се справете 
(ако Ви е по силите), с 
Всеки Враг - това ще се 
отрази Крайно положител- 
но Върху торбичката Ви 
със злато и Върху натру- 
паните от героите Ви 
experience points. А сега 
ето и Ви и още малко go- 
пълнителни 


hints and tips 


koumo (надявам се) ще 
облекчат донякъде прощъ- 
пулните Ви стъпки: 

1. Първоначално тряб- 
Ва да изберете героя си 


измежду fighter male/female и mage 
male/female; имайте предвид оба- 
че, че независимо от това с Кого 
ще започнете след Края на Втора 
мисия ще получите за другарче 
доста слаба физически таде 
female и едва по Време на мисия 
шеста Към Вас ще се присъедини 
и сравнително добър fighter. Това 
на практика означава, че ако за- 
почнете с магьосник, то поне за 
първите няколко етапа ще се на- 
ложи да разчитате най-Вече на 
тегсепапез за ръкопашния бой. 

2. Естествено можете да из- 
ползвате предварително готови 
персонажи, но ако решите да мо- 
дифицирате някого, обърнете спе- 
циално Внимание на показателя 
agility - той освен другото опреде- 
ля и с Каква сКорост героя Ви 
може да се движи (и да бяга об- 
сипвайки със стрели или магии 
неприятеля). 

3. Последно - за да не бъдете 
неприятно изненадани - 


Всички герои от гру- 
пата ви са равнопос: 
тавени 


(независимо с Кого точно сте 
започнали) - това на практика 03- 
начава, че ако Ви умре Който и да 
е от тях, ще трябва да изпълни- 
те онази Вълшебната Команда 
“load” или дори “replay mission” 
(естестВено, трябва да правите 
разлика между герои и mercenaries 
- смъртта на някой от последни- 
те няма някакви отрицателни 
последствия освен това, че В бъ- 
деще ще се лишите от неговите 
услуги; понякога дори смъртта на 
някой наемник е доста изгодна - 
особено ако разполагате с два- 
три ценни предмета). 

И за последно - добрата нови- 
на - хубаво ще бъде по-бързичко 
да натрупате поВече опит и поз- 
нания, защото Nival Entertaiment не 
са си губили Времето да се ту- 
пат по гърдите и да се радват на 
успеха си, ами Вече са започнали 
яка работа по Allods 11: Master of 
Souls и едва ли ще се наложи ga 
очакваме особено дълго Време 
продължението на тази действи- 
телно ВелиКолепна игра! 


Ник Мортимър. 


АСЕ 
of 


Производител: ENSEMBLE STUDIOS 
Разпространител: Microsoft 
Изисквания: P133, 16 MB RAM, W95/98, 
DirectX5 


Ко перифразираме 
думите на Марк 
Твен, поредните 


слухове за появата на Аде 
of Empires 2 са силно npe- 
увеличени. По данни от 
самия Мсгозой тази така 
дълго чакана Втора част 
ще се появи В началото на 1999 
година - Което, преведено от 
майкрософтски на езика на хора- 
та означава В най-добрия случай 
април-май '99-та. Та докато yaka- 
ме, може би ще се задоволим с по- 
редния expansion pack - Rise of 
Rome. И за ga не ме разберете 
грешно, ще добавя, че Мсгозой на 
практика пак няма почти нищо 
общо с фактическата работа по 
самата игра, поради Което нови- 
те Кампании (а те са общо чети- 
ри), са направени съвсем професи- 
онално и със сигурност ще харе- 
сат на многобройните фенове на 
играта. И понеже Казах “почти” - 
новият add-on задължително изис- 
КВа САМО DirectX 5 - Което е Ha- 
пълно В съответствие с търговс- 
Ката политика на Microsoft! Тези 
от Вас, Които поради някаква npu- 


чина са си инсталирали DirectX 6, 
очевидно ще трябва да си Купят 
още един Компютър - Което u32- 
лежда е и целта на операцията! Е, 
тоВа е само В случай, че много 
бързат - иначе Ensemble Studios 
сигурно ще пуснат 8 недалечно 
бъдеще patch, Който да провали 
плановете на Бил Гейтс! 

Като изключим този проблем 
Всичко останало е на ниво - с 
този expansion pack получавате 
не само четири нови Кампании с 
общо 19 сценария (основани на 
действителни етапи от история- 
та на Рим), но и четири нови ци- 
Вилизации - Carthaginian, Palmyran, 
Hellenic and Roman, няколко 
допълнителни технологии 
за research - Logistics, 
Martyrdom, Medicine, and 
Tower Shield u няколко нови 


(и забавно изглеждащи) units - 
Като Camel Rider например. От 
новите технологии най-забавна 
ми бе Мапугдот, Която позволява 
мигновенно (и безотказно) “Кон- 
Вертиране” на чужд ипй срещу по- 
жертване на един priest. На пръв 
поглед замяната е доста неизгод- 
на, но аз поне съм имал доста слу- 
чаи, Когато съм разполагал с из- 
лишък от ресурси, но отчаяно съм 
се нуждаел от способ да премах- 
на някой досаден и практически 
неуязвим Катапулт. 

ОсВен това В играта има и go- 
пълнителни новости, koumo не се 
набиват незабавно В очи, но Въп- 
реки това си оказват своето Вли- 
яние - Като например увеличения 
размер на Картите и наличието 
на нови типове терени. 

ТоВа май е ВсичКо по-Важно - 
разбира се, не трябва да забрави- 
те да извадите и старото СО с 
оригиналната игра от Кашона из- 
под бюрото, тъй Като новите 
Кампании не могат да тръгнат 
без да е инсталирана цялата Аде 
of Empires... 


Нови мултимедийни енциКлопедии В магазина Ha ул."Княз Борис" 134. Супер цени на едро. 


E-mail: cdmania@techno-link.com 


Web site: www.techno-ink.com/clients/cdmania 
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АСЕ OF EMPIRES 


Натиснете ENTER, след Което Въ- 
Ведете с главни букви: 


BIG BERTHA - Катапулт 16/10 
FLYING DUTCHMAN - един от голе- 
мите бойни Кораби, може да се 
движи по земята 

НОУОНОУО - Priest speed 6 / hit- 
points 600 (КАТО СЛОН!) 
ІСВМ-Балиста обсег 100 

№ FOG - точно това, Което пише 
REVEAL МАР - показва Картата 
STEROIDS - бърз строеж 

HARI KARI - suicide 

HOME RUN - victory! 

DIEDIEDIE - total carnage!!! 

RESIGN - It’s you, not the enemy! 
PEPPERONI PIZZA - 1000 манджи 
COINAGE - 1000 жълтици 
WOODSTOCK - 1000 тояги (дърво, ge) 
QUARRY - 1000 камъка 


SWAT 2 


1. Трябва да сте изиграли поне 
една мисия 

2. Отворете с тесктови редак- 
тор файла swat2.ini; sled Коею 
dobawete slednite гедоме: 

SM1=1 

SM2=1 и тн. go: 

SM15=1, после 

TM16=1 go 

TM30=1 

Сега Всички мисии ще бъдат goc- 
тъпни чрез опцията quick play. 


МАХ 2 


Само В custom дате Въведете 
Кода (ВКл. скобите) и натиснете 
ЕМТЕВ 

[тахѕру] - показва Всички Врагове 
(Вкл. животните) 

[maxstorage] - full raw material 
[maxsurvey] - показва Всички нахо- 


Стени, TZ 


"правен Е 


ча — 


дища 
[тахзире! - ъпгрейдва избрания unit 


МАМ 


пуадоа - god mode 

пуазпомитар - показва Картата 
пуаБоо4 - дава Всички оръжия 
пуипоск - on/off Всички ключалки 
пуатай - дава радист 
пуаеуе!ху - skip ниво номер “ху” 


Descent: Егеезрасе 


По Време на мисия Въведете: 
www.volition-inc.com, след Което 
натиснете и задръжте Клавиша ~ 
и Въведете Кода: 

К: - унищожава целта 

Shift-k: - унищожава само съот- 
Ветната състема на целта 

i: - on/off неуязвимост 

Shift-l: - on/off неуязвимост на целта 
w: - неограничени муниции 

Shift - w: - неограничени муниции 
за Всички Кораби 

g: - Всички главни задачи изпълнени 
Shift - 9: - Всички Вторични задачи 
изпълнени 

Alt - g: - Всички bonus задачи u3- 
пълнени 


Small Soldiers 


По Време на играта натиснете u 
задръжте Shift, Ctrl, s, их, след ko- 
ето отпуснете само “5”и изча- 
Каште З секунди (8 долния ляв 
ъгъл на екрана трябва да се поя- 
Ви мигаща черВена линия), след 
Което Въведете Кода и натисне- 
те ENTER: 

тсіеоа 0/1 - оН/оп god mode 

toys # - дава Ви играчки на брой # 
clear - премахва fog of маг 


Cyberstorm 2 
Attention HERC Commanders: С 
текстови редактор редактирай- 
те файла ЗТОВМ.М! и добавете 
необходимите Ви редове (те ще 
се появят Като допълнително 
меню по Време на играта): 
НЕВСВАЗЕ CHEAT CODES: 
Get 1 credit - Г! Buy That For A 
Credit 
Get 1,000 credits - Will work for credits 
Get 10,000 credits - Mo money 
Get 100,000 credits - Too much wheat 
Get 1,000,000 credits - You may have 
already won 
Get Mega credits - CUC 
Мах-О-Вераіг - As Good as it Gets 
Max-O-Commander (Tech + Credits 
+ Facilities) - You da man 
Max-O-Facilities - Home is where the 
heart is 
Max-O-Chassis - Must have! 
Всички технологии- He Who Dies 
With The Most Toys 
Обратно на горният - It was nice 
while it lasted 
BATTLE CHEAT CODES: 
Лекува избраните пилоти - Tarsus 
ПопраВя избраните units - It’s just a 
flesh wound 
Презарежда избраните units - Feel 


ту wrath 

Reset selected units - Со Со Power 
Ranger 

Get Mega turn-based move points - 
Fly Away 


Get Mega turn-based action points - 
Vengeance is mine 

Y6ußa един unit - Did | break your 
concentration 

Убива няколко units - That must hurt 
Неуязвимост - There can be only one 
УбиВа Всички Врагове - Death to all 
who oppose us 

Become another player - Freaky Friday 
Премахва fog of маг - Let there be 


light v2 
Обтарно на горното - Let there be 
light 


Need for Speed 3 


Долните Кодове трябва ga ce Bv- 
Begam, Когато не екрана uma u3- 
Ведено произволно меню: 

madland - check for yourself 
rushhour - Много превозни средст- 
Ва по пътя 

empire - Достъп до Empire City 
track. 

elninor - Достъп до El Nino car. 
merc - Достъп go Mercedes CLK 
GTR. 

gofast - Прави Колата Ви super бър- 
за В Single Васе mode. 

allcars -Достъп до Всички автомо- 
били, Bka. и Pursuit Vehicles. 
Напишете следващите cheats u 
"Кликнете" Ha RACE: 

go01 -Miata 

9002 -Toyota Landcruiser 

9003 -Cargo Truck 

9004 -BMW 5 Series 

9005 -71 Plymouth Cuda 

go06 -Ford Pickup with Camper Shell 
9007 -Jeep Cherokee 

go08 -Ford Fullsize Van 

go09 -64/65 Mustang 

9010 -66 Chevy Pickup 

go11 -Range Rover 

9012 -School bus 

9013 -Taxi - Caprice Classic 

9014 -Chevy Cargo Van 

9015 -Volvo Station Wagon 

9016 -Sedan 

go17 -Crown Victoria Cop Car 

9018 -Mitsubishi Eclipse Cop Car 
9019 -Grand Am Cop Car 

9020 -Range Rover Cop Car/Ranger 
Vehicle 


go21 -Cargo Truck (same as 03) 
Rage of Mages 

#Chicken - Включва cheat mode 
#modify self +god - God mode 
#сгеаїе gold -ЗЛАТО! 

#killall - Убива Всички Врагове 
#ріскир а! - Прибирате Всички 
items (лежащи на земята) 

#show тар - Показва Картата 
#hide тар -Обратно на горното 
#event х -Показва текущите раз- 
говори за мисията 


Rainbow Six 
За активация натиснете ” по Вре- 
ме на игра и Въведете Кода: 
ТЕАМСОР - Team God Моде 
АМАТАВСОО - Player God Моде 
STUMPY - Stumpy Mode On (kak8o- 
то u да означава това) 
CLODHOPPER - Увеличава ръцете 
и Краката на играча (FUNNY?) 
МЕСАМОССМ - Mega Head Моде 
(Що за странни измислици?) 
BIGNOGGIN - Від Head Моде (Това 
май увеличава главите - сигурно 
стават много умни!) 
5FINGERDISCOUNT - Възстановя- 
Ва мунициите 
МОВВАМЕВ - Изключва А! (не, че 
иначе го има) 
ОЕВУСКЕУ$ = Don’t use it 
SILENTBUTDEADLY - Check for your- 
self 
FASTACTIONRESPONSETEAM - Виж 
по-горе 
ТОВМРУМСНКСК - Сменя играчи- 
те от 30 на 2D??? 
1-900 - Тежко дишане (страшно 
полезен!) 
EXPLORE - 
On/Off 


Victory Conditions 


pE 
840 


За този месец Класацията е 
почти същата - на първо място е 
пак Starcraft! 


- Starcraft 


. Heroes of Might апа Magic (1) 
. Age of Empires 

Commandos 

. Might and Magic VI 

. FIFA "98 World Сир 

. Quake II 

. The Need for Speed II 


DOSNDNAWN= 


През миналия месец новите 
игри бяха съвсем малко - и раз- 
мествания В таблицата за най- 
добри игри също практически 
липсваха. През септември обаче 
Винаги излизат цял Куп най-нови 
игри - достатъчно е да споменем 
само Need for Speed Ш и Dune 
2000. А Какво ga Кажем за Rage of 
Mages! Иначе циркове Колкото 
щеш! Един от тях е обявяването 
В щатско списание на Total 
Annihilation за ИГРА НА ВСИЧКИ 
ВРЕМЕНА (или нещо подобно) и 
обяснението е, че 10 000 геймъри 
са дали Вотовете си за нея! След 
Което Веднага се посипаха прис- 
мехулни e-mails “Не знаех, че В 
Самедод (производителя на ТА) 
имат 10 000 служители - или те 
са броили и семействата им за- 
едно с бабите, дядовците и съсе- 
дите?”. Може за следващия брой 
да помоля Никола Дърпатов да 
напише няколко реда на тема Как 
се манипулират подобни Вотове - 
целта е естествено да се убеди 
многострадалния геймър да даде 
50 5 за нещо, Което иначе не би 
го Взел дори и да му плащаха! 
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ШИ помняте ли си как само 
преди 2-3 години повече- 
то Видеокарти имаха по 

1 МВ памет, а някои фирми дори 

се изхитряха Все още да про- 

бутват на Клиентите си плат- 

Ки на Trident с 512 kb? След 

това Видеокартите бързичко 

започнаха да се предлагат с 2 

МВ НАМ, а през миналата годи- 

на геймърите установиха, че 3D 

Карти с по-малко от 4 МВ ВАМ 

не Вършат никаква работа за 

новите игри. Само преди няКол- 

Ко месеца беше направена и 

следващата Крачка. Voodoo 2 

например се предлага най-малко 

с В МВ Видеопамет, Като пове- 

чето специалисти препоръчват 

по-голямата му Версия с 12 МВ. 

Новите Карти с АматМТ пък 

направо имат 16 МВ SDRAM. 

Това главоломно развитие ес- 

тестВено направи Впечатление 

и на процесорния гигант Intel, 

Който реши да предложи собст- 

Вено решение на проблема с 

непрекъснато нарастващите 

изисквания Към обема на Видео- 
паметта. Така преди 2 години 
се роди новият стандарт AGP 

(Accelerated Graphics Port - Уско- 

рен графичен порт). Благодаре- 

ние на него собствениците на 
модерни дънни платки и съот- 


$14.99 - от 1822 ба — 

59:99. om 22.8 часа 5 М 
+ инсталационна такса 2 58966 (еднократно), 
а за абонатите на Кайраск (безпҳатно) 


Позвънете нощем и денем: тел. 88 41 68 
ICH, София, ул. "Самушл"48, факс: 980 97 93 


Ветни АСР Видеокарти поне 
Временно могат да забравят 
проблемите с недостига на Ви- 
деопамет за текстурите на по- 
редния 3D спектакъл. 


Защо Въобще е 
необходима толкова 
много бидеопамет? 


Този Въпрос не е нелогичен 
Като се има предвид, че Карти- 
те с 2 МВ Видеопамет нямат 
никакви проблеми да изобразя- 
Ват 1024x768 с 24-битоВ цвят. 
Проблемът с недостига на Ви- 
деопаметта реално се появи 
заедно с 3D игрите и специал- 
ните 30 Контролери. 3D чипо- 
Вете използват текстури, за 
да украсяват полигоните В иг- 
рите и съответно се нуждаят 
от памет, В Която да ги съхра- 
няват. С нарастването на 
степента на реализъм на игри- 
те обаче обемът на текстури- 
те непрекъснато се увеличава, 
а заедно с него и необходима- 
та Видеопамет. Масовото пре- 
минаване Към 16, 24- и 32-би- 
тов цвят също има своя cv- 
щестВен принос за увеличава- 
нето на изискванията В тази 
насока. 


– НОВИЯТ ГРАФИЧЕН 


Каква е реалната полза 
от AGP? 


Един от основните проблеми 
на почти Всички сегашни Видео- 
Карти е невъзможността за 
upgrade на паметта. Както Вече 
Казахме, революционните проме- 
ни, koumo настъпиха особено В 
областта на 3D игрите доведоха 
до драстично увеличение на Коли- 
чествата необходима памет. 
Unreal например използва по 40 
МВ текстури на ниво. В КонК- 
ретния случай това не е фатал- 
но, защото авторите са се пос: 
тарали ВъВ Всеки отделен 
да няма повече от 2-3 МВ в а 
тури. T обаче е постигнато. À 
помощта. зриозни Компроми 
си с Качеството на отделните. 
текстури. Повече от сигурно 
че новите игри за Коледа 98. няма 
да се подч Вап на тези огра- 
ничения. Все повече производи» 
menu на игри започват да 2080- 
pam за 32-битов цвят, големи 
текстури и 1024х768 като стан- 
дартна разделителна способ- 
ност за игри. От техническа. | 
гледна точка това не е особен 
проблем поради нарастналата 
мощ на 3D чиповете и постепен- 
ното налагане на Pentium II с 64 
МВ ВАМ като основен геймърски 
Компютър, а АВР осигурява ог- | 
ромните Количества памет, Кои- | 
то са необходими за целта. Та 
така стигнахме до същността 
на АСР. На практика новият ин- 
терфейс за Видеокарти има за 
основна задача да позволи на Ви- 


ЗАПИС НА CD-R: с. 
ЧЕРНО 20106 най-новите ud 
КОПИРАНЕ (Цените вклю 


ГОЛЯМО разнообразие от игри и софтуер. F 
Площад „СлавейкоВ“ Ме 9 (безистена), телефон 80 00 28 


ТАНДАРТ НА ГЕЙМЪРИТЕ ~ 


деоконтролера да използва ос- 
новната системна памет на 
Компютъра за съхраняването на 
текстури Като по този начин се 
елиминират ограниченията В 
обема на локалната памет Върху 
самата Видеокарта. 

По принцип самото наимено- 
Вание “ускорен графичен порт” е 
малко заблуждаващо, защото 
АСР сам по себе си не ускорява 
нищо. На практика този интер- 
фейс е само леко Видоизменен 
Вариант на популярната шина 
PCI, Към Която са добавени ня- 
Колко нови функции. В момента 
има два Вида АСР: АСР 1х и АСР 
2х. АСР 1х позволява на Видеокон- 
тролера да използва текстури за 
30 графика направо от систем- 
ната памет на Компютъра. Връз- 
Ката между Видеокартата и цен- 
тралния процесор е на 66 Mhz 
(за сравнение РС! шината Bce 
още работи само на 33 Mhz), ko- 
ето позволява реалния трансфер 
на 266 МВ текстури В секунда. 
Засега единствената Видеокар- 
та, Която действително използ- 
Ва предимствата на АСР 1x е 
AGP Версията на В№а128. AGP 2x 
е нов стандарт, който обаче Все 
по-бързо се налага и почти Всич- 
ku нови чипове (Вма1282Х, 
Intel740, RivaTNT, Matrox 0200, 
PowerVR за) използват неговите 
подобрени функции. При АСР 2х 
Връзката между Видеокартата и 
процесора е на 133 Mhz, а теоре- 
тичният трансфер е 528 МВ В 
секунда. В същото Време АСР 2х 
осигурява и Втори отделен Канал 


за Комуникация между Видеоконт- 
ролера и централния процесор. 

На теория естествено Всичко 
това звучи страхотно, но Както 
много често се случва В живота, 
практиката е доста различна 
от теорията. В действител- 
ност Все още не съществуват 
системи, koumo биха могли да 
изпълнят изискванията на стан- 
дарта АСР 2х. Според Компания- 
та Неа30 (създателите на чипа 
Intel740) В момента най-добрите 
съществуващи Компютри успя- 
Ват да трансферират едва 330 
МВ през АСР шината. Основ- 
ният проблем е твърде бавната 
системна памет, Която просто 
не може да подаде достатъчно 
бързо информацията Към Видео- 
Контролера. Това обаче не е фа- 
тално, защото сегашните игри 
не използват толкова големи 
текстури, че да преговарят 
AGP шината, а според Intel nom- 
ребителите съвсем сКоро ще мо- 
гат да използват нови Видове 
памет, koumo ще могат да ocu- 
гурят доста по-добър трансфер 
на информация от сегашните 
SDRAM модули. 


Има ли смисъл 
от АСР? 


Ако не играете 30 игри, от- 
говорът е отрицателен. За 
офис приложения от типа на 
Word u Excel и 20 игри Като 
Starcraft АСР не носи абсолютно 
никаква полза. В такъв случай 
Всяка прилична РС! Видеокарта 


ПРИНТЕРЪТ 
ХАРТИЯТА 


КОПИРНАТА МАШИНА 


1. обаждате се на телефон 032/ 26 30 73 или 26 77 89 
2. отивате на Фр. Рузвелт 2А без предупреждение 
3. търсите Весо Неделчев или неговите хора. 


4, намирате ги. край на проблемите. 


ПЛОВДИВ СТЕМИ КОПИФАКС ЕООД 


НЕ ПЕЧАТИ 
НЕ РАБОТИ 
СВЪРШИ 


a 
Компютър с уши... 


„компютърът, 
Който Ви слуша. 
—) 02/ 973-31-41 


062/ 62-79-96 
064/ 80-08-27 


SIEMENS 
NIXDORF 


CERTIFIED | | 
PARTNER 


www.eagle-soft.com 


ще Ви сВърши съвсем същата 
работа. Положението се проме- 
ня, ако играете Unreal, Quake ІІ, 
Forsaken и други подобни. В ma- 
къв случай инвестицията В нова 
AGP Карта е повече от оправаа- 
на, защото без нея съвсем cko- 
ро ще установите, че няма да 
можете да играете най-новите 
игри с пълен детайл. В случая 
обаче преди покупката трябва 
Внимателно да проверите дали 
Вашата Карта действително 
поддържа Всички Важни АСР фун- 
Кции, защото на пазара се пред- 
лагат доста модели, Които на 
практика са си обикноВени РС! 
Карти с АСР Конектор. 

Никола Дърпатов 


1590, 8337241 
ny @bitex.com 
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(3 Ме! Vampire 24 


Бе Job Нер 


DOWNLOADING 31% 
Received Time Bps 


13:44:13 200 Туре зе 10 1 


05.97 13:44:14 200 PORT command 


5 350 Restarting at 141184. Send STORE ог RETRIEVE to initiate transfer. 


Data transfer started 
150 Opening BINARY mode data connection for 'Zpub/ip/ws_ftple.exe" 


A игурно сте чували приказ- 
Ката, че няма такова 
нещо Като безплатен 

обяд. За щастие В практиката 

понякога има и изключения от 
това правило. В областта на 
компютрите това са така наре- 
чените Freeware програми, които 
се разпространяват безплатно 
от авторите. В повечето случаи 

Качеството на този софтуер от- 

гоВаря на цената, с други думи 

програмите са пълен боклук и не 
струват нищо, само защото едва 
ли би се намерил нормален човек, 

Който да си плати за тях. В ог- 

ромната маса от безполезен 

Freeware обаче има и някои истин- 

ски съкровища за Компютърните 

маниаци. Едно от тях е малката 
програмка Ме! Vampire на украшне- 

ца Алекс ШоВкоплиас, Която си е 

поставила за цел да облекчи Жи- 

Вота на хилядите потребители 

на Интернет В страните с не 

чак толкова качествени телефон- 
ни линии и лоша скорост на мре- 

Жата. 

Та идваме до същинския Въпрос: 


каква е реалната 


полза от него? 
Най-краткото описание на 
програмата е: софтуер за тегле- 
не на файлове от Интернет. Това 
само по себе си не е нищо особе- 
но, защото популярните браузери 
като Netscape Communicator и MS 
Internet Explorer имат Вградени no- 
добни функции. Net Vampire обаче 
предлага .няколко допълнителни 
екстри, koumo бързо ще Ви Haka- 
„ рат да се откажете от услугите 
на досегашните си програми. 
ПърВото сериозно предимство е 
поддръжката на така наречените 
“broken downloads”. На практика 
това означава, че при разпадане 


75602 bytes} 


на Връзката (често срещано aB- 
ление при аналоговите линии на 
БТК), ще можете да продължите 
да теглите Вашите файлове от 
Интернет от мястото на разпа- 
дането и няма да загубите Вече 
изтеглената част. По принцип 
Netscape Communicator и MS 
Internet Explorer cowo umam ma3u 
функция, но за ga я използвате не 
трябва да затваряте активния 
прозорец. При Ме: Vampire нещата 
стоят по съвсем друг начин. Тук 
можете да продължите теглене- 
то и след 2 седмици без да се 
притеснявате, че програмата ще 
загуби информацията за Вече из- 
теглената част. По този начин 
тегленето на големи файлове от 
по 100 и повече МВ Като послед- 
ните допълнителни мисии за Wing 
Commander: Prophecy става Ha- 
пълно изпълнима задача u Вече не 
е само В сферата на научната 
фантастика. 

Друго сериозно предимство на 
Ме: Vampire е 


реалното увеличаване 
на скоростта 


на трансферите през Интер- 
нет. Това е особено забележимо 
при лошите Връзки, koumo за Cb- 
Жаление са характерни за повече- 
то доставчици на Интернет услу- 
ги В България. Практиката на 
сътрудниците на РС Мапа показ- 
Ва, че името на програмата на 
Алекс ШоВкоплиас си е съвсем 
заслужено. Тя си е истински Bam- 
пир, който успява да изсмуче и 
последния байт от линията. В по- 
Вечето случаи скоростта на 
трансферите се увеличава сери- 
озно Като понякога може да се 
постигне почти удвояване на по- 
лучавана информация В сравнение 
с Netscape или CuteFTP. Net 


Vampire поддържа Всички стан- 
дартни протоКоли за теглене 
на файлове (РТР (File Transfer 
Protocol), HTTP (Hyper Тех! 

Transfer Protocol) u moke gopu 
да се Връзва kom FTP сървъри, ko- 
ито изискват от потребителя 
парола. За това досега беше не- 
обходима специална FTP програма 
от типа на популярните CuteFTP. 
или WS FTP Pro. 

Друга характерна особеност 
на Ме: Матрие е невероятно оп- 
ростеният интерфейс. Програма- 
та поддържа drag and drop функ- 
цията на Windows и по този Ha- 
чин Вие единствено трябва да 
хванете с мишката името на 
файла В Netscape Communicator 
ши MS Internet Explorer и да го 
пуснете В Net Vampire (Възможно 
e u ръчно задаване на адреса). 
След това “Вампирът” поема ця- 
лата работа и В същото Време 
Ви дава доста полезна информа- 
ция за скоростта на тегленето, 
оставащото Време до Края на 
операцита и други интересни 
подробности. Освен това Вие мо- 
Жете да заредите цяла серия от 
файлове и да ги пуснете да си се 
точат на спокойствие през нощ- 
та, Когато телефонните линии 
по принцип са по-надеждни и неп- 
риятните изненади Като разпад- 
нали се Връзки са по-редки. След 
Като свърши с първия файл Ме! 
Vampire автоматично започва да 
тегли Втория и т.н. докато из- 
пълни Всички поставени от Вас 
задачи. 

Като цяло не мога да не отбе- 
лежа, че Ме! Vampire е една от 
най-интересните и полезни прог- 
рами, Които са ми попадали през 
последните месеци. Фактът, че е 
напълно безплатна, малкият обем 
от само 1.5 МВ, ниските систем- 
ни изисквания и изключителната 
ù надеждност я правят задължи- 
телна за Всеки уважаващ себе си 
компютърен маниак, Който има 
работа В Интернет. 


19 х 26 см 


Индекс нар 


Multimedia Division 


100% Xum 


ВС .... РС Зирр 

CD-R Record .. СН»... .44 PC Legion 
СНГ... KOEL-H 48 SaiNed . 
СКИЗ ... Metropolis .. 40 Sunny 

Color Copy Shop .. MM ...... 20 Зали за игри.. 
Стеми Копифакс . Multicom . 


Предпечат 


ни услуг 


Техниката и специалистите на Студио РС Мата 
са на Ваше разположение за: 

Експониране на Линотроник 330 - 9 ОМ/лм. 
Сканиране на барабанен скенер - 0.5 ОМ/МВ 


Предпечатна подготовка на печатни издания, плакати, рекламни материали, 
брошури, бланки, Визитки, изработка на фирмени знаци и печат. 
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